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ಸವಾಲುಃ ಈ 
ಕೊೋನವನ್ನುು  

ಕಡಿಮೇ ಮಾಡಿ

ಕೊೋನವನ್ನುು  
ಕಡಿಮೇ 

ಮಾಡಲಾಗಿದೆ

ಕೊೋನವು ಇನ್ನೂು  
ಸಮಾನವಾಗ್ಮೆಂೋ ಇದೆ!

೨.೮ ಕೊೋನಗಳ ವಿ�ೋಷ್ಟ ವಿಧಗಳು   
ನಾವು ವಿದಾ� ಳ ನೋೋಟ್ ಬುಕ್ಸ್ ಗ್ಮೆಂ 
ಹಿಂತಿರುಗೋೋರ್ಣ ಮತ್ತುು  ಅವಳು 
ಪುಸು ಕದ ಮುಂಖಪುಟವನ್ನುು  ವಿವಿಧ 
ಸನಿು ವೆೋಶ್ವಗಳಲಿ್ಪಿ  ತೆರೇಯುವುದನ್ನುು  
ಗಮನಿಸೋೋರ್ಣ.
ಅವಳು ಪುಸು ಕವನ್ನುು  ಕೆೈಯಲಿ್ಪಿ  
ಹಿಡಿದುಕೊಂಡು ಬರೇಯಬೇೋಕಾದಾಗ 
ಮುಂಖಪುಟದ ಪೂರ್ಣ� ತಿರುವು 
ಪ್ರಡೆಯುತ್ತಾು ಳೆ.

ಅವಳು ತ್ತನು  ಮೇೋಜಿನ ಮೇೋಲೈ 
ತೆರೇಯಬೇೋಕಾದಾಗ ಕವರನ್ನುು  ಅಧ� 
ತಿರುಗಿಸುತ್ತಾು ಳೆ. ಈ ಸಂದಭ�ದಲಿ್ಪಿ

ರೂಪುಗೋಂಡ ಕೊೋನದ 
ತೋೋಳುಗಳನ್ನುು  ಗಮನಿಸಿ. ಅವು ಸರಳ ರೇೋಖೆಯಲಿ್ಪಿ  ಮಲ್ಪಗಿರುತ್ತು ವೆ. ಅಂತ್ತಹ ಕೊೋನವನ್ನುು  
ನೆೋರ ಕೊೋನ ಎಂಂದು ಕರೇಯಲಾಗುತ್ತು ದೆ.

ಎಂ ಓ ಬಿಂ

∠ಎಂಓಬಿಂ ಯನ್ನುು   ನಾವು ಒಂಂದು ನೆೋರವಾದ ಕೊೋನವಾಗಿ ಪ್ರರಿಗಣಿಸೋೋರ್ಣ. ಯಾವುದೆೋ 
ಕ್ರೀರರ್ಣದ ಓಸಿ ಯು ಅದನ್ನುು  ಎಂರಡು ಕೊೋನಗಳಾಗಿ ವಿಭಜಿಸುತ್ತು ದೆ ಎಂಂಬುದನ್ನುು  
ಗಮನಿಸಿ, ∠ಎಂಓಸಿ ಮತ್ತುು   ∠ಸಿಓಬಿಂ.
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ಎಂರಡು ಕೊೋನಗಳು ಗಾತ್ತರ ದಲಿ್ಪಿ  ಪ್ರರಸಿ ರ ಸಮಾನವಾಗಿರುವಂತೆ ಓಸಿ 
ಯನ್ನುು  ಚಿತಿರ ಸಲು ಸಾಧ� ವೆೋ? 

ಅನೆವ ೋಷ್ಟಿಸೋೋರ್ಣ
ಕಾಗದದ ತ್ತುಂಡನ್ನುು  ಬಳಸಿಕೊಂಡು ನಾವು ಈ ಸಮಸೆ� ಯನ್ನುು  ಪ್ರರಿಹರಿಸಲು 
ಪ್ರರ ಯತಿು ಸಬಹುದು. ಮಡಿಕೆಯನ್ನುು  ಮಾಡಿದಾಗ ಅದು ನೆೋರವಾದ ರೇೋಖೆಯನ್ನುು  
�ಷ್ಟಿಟ ಸುತ್ತು ದೆ ಎಂಂಬುದನ್ನುು  ನೆನಪಿಡಿ.
ಒಂಂದು ಆಯತ್ತಾಕಾರದ ಕಾಗದದ ತ್ತುಂಡನ್ನುು  ತೆಗ್ಮೆಂದುಕೊಳ್ಳಿಳ  ಮತ್ತುು  ಅದರ ಒಂಂದು 
ಬದಿಯಲಿ್ಪಿ  ನೆೋರ ಕೊೋನ ಎಂಓಬಿಂ ಅನ್ನುು  ಗುರುತ್ತು ಮಾಡಿ. ಮಡಚ್ಚುವ ಮೂಲ್ಪಕ ∠ಎಂಓಬಿಂ 
ಅನ್ನುು  ಎಂರಡು ಸಮಾನ ಕೊೋನಗಳಾಗಿ ವಿಭಜಿಸುವ ಓ ಮೂಲ್ಪಕ ಹಾದುಹೊಂೋಗುವ ಒಂಂದು 
ರೇೋಖೆಯನ್ನುು  (ಕ್ರೀರ ೋಸ್) ಪ್ರಡೆಯಲು ಪ್ರರ ಯತಿು ಸಿ.
ಅದನ್ನುು  ಹೆೋಗ್ಮೆಂ ಮಾಡಬಹುದು?

ಓಬಿಂ ಜೋತೆಗ್ಮೆಂ ಓಎಂ ಅತಿಕರ ಮೀಸುವಂತೆ ಕಾಗದವನ್ನುು  ಮಡಚಿ. ಕ್ರೀರ ೋಸ್ ರೂಪುಗೋಂಡ 
ಎಂರಡು ಕೊೋನಗಳನ್ನುು  ಗಮನಿಸಿ.

ಗಣಿತ್ತ 
ಚರ್ಚೆ�

ಎಂ

ಸಿ

ಬಿಂ
ಓಓಎಂಬಿಂಓ

ಸಿ ಸಿ

_
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ಎಂರಡು ಕೊೋನಗಳು ಏಕೆ ಸಮಾನವಾಗಿವೆ ಎಂಂಬುದನ್ನುು  ಸಮರ್ಥಿ�ಸಿ. ಅತಿಯಾಗಿ 
ಹೆೋರಲು ಮತ್ತುು  ಪ್ರರಿಶಿೋಲ್ಪಿಸಲು ಯಾವುದಾದರೂ ಮಾಗ�ವಿದೆಯೇೋ? ಮಡಚ್ಚುವ 
ಮೂಲ್ಪಕ ಈ ಹೆೋರಿಕೆಯನ್ನುು  ಮಾಡಬಹುದೆೋ? 

ರೂಪುಗೋಂಡ ಈ ಪ್ರರ ತಿಯೊಂಂದು ಸಮಾನ ಕೊೋನಗಳನ್ನುು  ಬಲ್ಪ ಕೊೋನಗಳು ಎಂಂದು 
ಕರೇಯಲಾಗುತ್ತು ದೆ. ಆದದ ರಿಂದ ನೆೋರ ಕೊೋನವು ಎಂರಡು ಬಲ್ಪ ಕೊೋನಗಳನ್ನುು  
ಹೊಂಂದಿರುತ್ತು ದೆ.

ನಿೋವು ೯೦ ∠ ನೋಂದಿಗ್ಮೆಂ 
ಏಕೆ ವಾದಿಸಬಾರದು ?

ಏಕೆಂದರೇ ಅವುಗಳು
ಯಾವಾಗಲೂ ಬಲ್ಪ 

ಕೊೋನಗಳಾಗಿವೆ.

ಒಂಂದು ನೆೋರ ಕೊೋನವು ಪೂರ್ಣ� ತಿರುವಿನ ಅಧ�ದಿಂದ ರೂಪುಗೋಂಡರೇ, ಪೂರ್ಣ� 
ತಿರುವು ಎಂಷ್ಟುಟ  ಸಮಕೊೋನವನ್ನುು  ರೂಪಿಸುತ್ತು ದೆ?

ಬಲ್ಪ ಕೊೋನವು ‘ಎಂಲ್ ’ ನ ಆಕಾರವನ್ನುು  ಹೊಂೋಲುತ್ತು ದೆ ಎಂಂಬುದನ್ನುು  ಗಮನಿಸಿ. ಒಂಂದು 
ಕೊೋನವು ನಿಖರವಾಗಿ ಅಧ� ನೆೋರ ಕೊೋನವಾಗಿದದ ರೇ ಮಾತ್ತರ  ಅದು ಸರಿಯಾದ 
ಕೊೋನವಾಗಿರುತ್ತು ದೆ. ಸರಿಯಾದ ಕೊೋನಗಳಲಿ್ಪಿ  ಭೇೋಟಿಯಾಗುವ ಎಂರಡು ರೇೋಖೆಗಳನ್ನುು  
ಲ್ಪಂಬ ರೇೋಖೆಗಳು ಎಂಂದು ಕರೇಯಲಾಗುತ್ತು ದೆ.

 ಇದನ್ನುು  ಕಂಡುಹಿಡಿಯಿಂರಿ 
೧. ನಿಮ�  ತ್ತರಗತಿಯ ಕ್ರೀಟಕ್ರೀಗಳು ಎಂಷ್ಟುಟ  ಲ್ಪಂಬ ಕೊೋನಗಳನ್ನುು  ಹೊಂಂದಿರುತ್ತು ವೆ? 

ನಿಮ�  ತ್ತರಗತಿಯಲಿ್ಪಿ  ನಿೋವು ಇತ್ತರ ಸಮಕೊೋಣೆಗಳನ್ನುು  ನೋೋಡುತಿು ೋರಾ?



30

ಗಣಿತ ಪ್ರರ ಕಾಶ | ೬ ನೇೇ ತರಗತಿ

೨.	 ನೇೇರ ಕೋೋನವನ್ನುು  ಪಡೆಯಲು ರೇೇಖಾಚಿತ್ರರ ದಲಿ್ಲಿನ ಇತರ ಗ್ರಿ� ಡ್ ಬಿಂಂದುಗಳಿಗೆ 
ಎ ಅನ್ನುು  ಸರಳ ರೇೇಖೆಯ ಮೂಲಕ ಸೇೇರಿಸಿ. ಅದನ್ನುು  ಮಾಡುವ ಎಲ್ಲಾಾ  
ವಿಭಿನ್ನನ  ವಿಧಾನಗಳು ಯಾವುವು?

	

ಎ ಬಿ ಎ

ಬಿ

೩.	 ಈಗ ಎ ಅನ್ನುು  ರೇೇಖಾಚಿತ್ರರ ದಲಿ್ಲಿನ ಇತರ ಗ್ರಿ� ಡ್ ಬಿಂಂದುಗಳಿಗೆ ಸರಳ ರೇೇಖೆಯ 
ಮೂಲಕ ಸೇೇರಿಸಿ ಸರಿಯಾದ ಕೋೋನವನ್ನುು  ಪಡೆಯಿರಿ. ಅದನ್ನುು  ಮಾಡುವ 
ಎಲ್ಲಾಾ  ವಿಭಿನ್ನನ  ವಿಧಾನಗಳು ಯಾವುವು?

ಎ ಬಿ ಎ

ಬಿ

ಸೂಚನೆ: ಕೆಳಗಿನ ಚಿತ್ರರ ದಲಿ್ಲಿ  ತೋೋರಿಸಿರುವಂಂತೆ ರೇೇಖೆಯನ್ನುು  ಮತ್ತ� ಷ್ಟುು  ವಿಸ್ತ� ರಿಸಿ. ಎ 	
	 ನಲಿ್ಲಿ  ಸರಿಯಾದ ಕೋೋನವನ್ನುು  ಪಡೆಯಲು, ನಾವು ಅದರ ಮೂಲಕ ಒಂಂದು 	
	 ರೇೇಖೆಯನ್ನುು  ಎಳೆಯಬೇೇಕು, ಅದು ನೇೇರ ಕೋೋನ ಸಿಎಬಿ ಅನ್ನುು  ಎರಡು ಸಮಾನ 

ಭಾಗಗಳಾಗಿ ವಿಭಜಿಸುತ್ತ� ದೆ.

	

ಎ

ಸಿ

ಬಿ
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೪.  ಕಾಗದದ ಮೇೋಲೈ ಇಳ್ಳಿಜ್ಯಾರಿನ ಕ್ರೀರ ೋಸ್ ಪ್ರಡೆಯಿಂರಿ. ಈಗ ಇಳ್ಳಿಜ್ಯಾರಿನ ಕ್ರೀರ ೋಸೆೆ  
ಲ್ಪಂಬವಾಗಿರುವ ಮತೋು ಂದು ಕ್ರೀರ ೋಸ್ ಪ್ರಡೆಯಲು ಪ್ರರ ಯತಿು ಸಿ.

 ಎಂ.   ನಿೋವು ಈಗ ಎಂಷ್ಟುಟ  ಸರಿಯಾದ ಕೊೋನಗಳನ್ನುು  ಹೊಂಂದಿದಿದ ೋರಿ? ಕೊೋನಗಳು ಏಕೆ 
        ನಿಖರವಾದ ಸರಿಯಾದ ಕೊೋನಗಳಾಗಿವೆ ಎಂಂಬುದನ್ನುು  ಸಮರ್ಥಿ�ಸಿ. 
 ಬಿಂ.  ನಿೋವು ಕಾಗದವನ್ನುು  ಹೆೋಗ್ಮೆಂ ಮಡಚಿದಿದ ೋರಿ ಎಂಂಬುದನ್ನುು  ವಿವರಿಸಿ ಇದರಿಂದ 
    ಪ್ರರ ಕ್ರೀರ ಯೇಯನ್ನುು  ತಿಳ್ಳಿದಿಲಿ್ಪದ ಯಾವುದೆೋ ವ� ಕ್ರೀು ಯು ಸರಿಯಾದ ಕೊೋನವನ್ನುು  
          ಪ್ರಡೆಯಲು ನಿಮ�  ವಿವರಣೆಯನ್ನುು  ಅನ್ನುಸರಿಸಬಹುದು.

ಕೊೋನಗಳನ್ನುು  ವಗಿೋ�ಕರಿಸಲಾಗುತಿು ದೆ
ಕೆಳಗ್ಮೆಂ ತೋೋರಿಸಿರುವಂತೆ ಕೊೋನಗಳನ್ನುು  ಮೂರು ಗುಂಪುಗಳಾಗಿ ವಗಿೋ�ಕರಿಸಲಾಗಿದೆ. 
ಎಂರಡನೆೋ ಗುಂಪಿನಲಿ್ಪಿ  ಬಲ್ಪ ಕೊೋನಗಳನ್ನುು  ತೋೋರಿಸಲಾಗಿದೆ. ಇತ್ತರ ಎಂರಡು ಗುಂಪುಗಳ 
ಸಾಮಾನ�  ಲ್ಪಕ್ಷರ್ಣ ಯಾವುದು?

ಮೊದಲ್ಪ ಗುಂಪಿನಲಿ್ಪಿ , ಎಂಲಿಾ  ಕೊೋನಗಳು ಬಲ್ಪ ಕೊೋನಕ್ರೀಕ ಂತ್ತ ಕಡಿಮೇ ಅಥವಾ ಬೇೋರೇ 
ರಿೋತಿಯಲಿ್ಪಿ  ಹೆೋಳುವುದಾದರೇ, ಕಾಲುಬಾಗ ತಿರುವಿಗಿಂತ್ತ ಕಡಿಮೇ. ಅಂತ್ತಹ ಕೊೋನಗಳನ್ನುು  
ತಿೋವರ  ಕೊೋನಗಳು ಎಂಂದು ಕರೇಯಲಾಗುತ್ತು ದೆ.

ಮೂರನೆೋ ಗುಂಪಿನಲಿ್ಪಿ , ಎಂಲಿಾ  ಕೊೋನಗಳು ಬಲ್ಪ ಕೊೋನಕ್ರೀಕ ಂತ್ತ ದೊಡಡ ದಾಗಿರುತ್ತು ವೆ 
ಆದರೇ ನೆೋರ ಕೊೋನಕ್ರೀಕ ಂತ್ತ ಕಡಿಮೇ. ತಿರುವು ಕಾಲು ತಿರುವು ಮತ್ತುು  ಅಧ�ಕ್ರೀಕ ಂತ್ತ ಕಡಿಮೇ 
ತಿರುವು. ಅಂತ್ತಹ ಕೊೋನಗಳನ್ನುು  ಆಬ್ಲ್ಯೂಟ ಸ್ ಕೊೋನಗಳು ಎಂಂದು ಕರೇಯಲಾಗುತ್ತು ದೆ.

ಇದನ್ನುು  ಕಂಡುಹಿಡಿಯಿಂರಿ

೧. ಹಿಂದಿನ ರೇೋಖಾಚಿತ್ತರ ಗಳಲಿ್ಪಿ  ತಿೋವರ , ಬಲ್ಪ, ಅಂ�ಕಾರದ ಮತ್ತುು  ನೆೋರ ಕೊೋನಗಳನ್ನುು  
ಗುರುತಿಸಿ.

೨. ಕೆಲ್ಪವು ತಿೋಕ್ಷಣ  ಕೊೋನಗಳು ಮತ್ತುು  ಕೆಲ್ಪವು ಆಯತ್ತಾಕಾರದ ಕೊೋನಗಳನ್ನುು  ರಚಿಸಿ. 
ಅವುಗಳನ್ನುು  ವಿಭಿನು  ದೃಷ್ಟಿಟ ಕೊೋನಗಳಲಿ್ಪಿ  ಚಿತಿರ ಸಿ.
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೩. ತಿೋವರ   ಮತ್ತುು  ಒಂರಟಾದ ಪ್ರದಗಳ ಅಥ�ವೆೋನೆಂದು ನಿಮಗ್ಮೆಂ ತಿಳ್ಳಿದಿದೆಯೇೋ? ತಿೋವರ  
ಎಂಂದರೇ ತಿೋಕ್ಷಣ  ಮತ್ತುು  ಹರಿತ್ತವಿಲಿ್ಪದ ಎಂಂದರೇ ಮೊಂ�ದದುದ  ಎಂಂದಥ�. ಈ 
ಪ್ರದಗಳನ್ನುು  ಏಕೆ ಆಯೇಕ  ಮಾಡಲಾಗಿದೆ ಎಂಂದು ನಿೋವು ಭಾವಿಸುತಿು ೋರಿ?

೪. ಕೆಳಗಿನ ಪ್ರರ ತಿಯೊಂಂದು ರೇೋಖಾಚಿತ್ತರ ದಲಿ್ಪಿ  ತಿೋವರ  ಕೊೋನಗಳ ಸಂಖೆ� ಯನ್ನುು  
ಕಂಡುಹಿಡಿಯಿಂರಿ.

ಮುಂಂದಿನ ಚಿತ್ತರ  ಯಾವುದು ಮತ್ತುು  ಅದು ಎಂಷ್ಟುಟ  ತಿೋವರ  ಕೊೋನಗಳನ್ನುು  
ಹೊಂಂದಿರುತ್ತು ದೆ?

ಸಂಖೆ� ಗಳಲಿ್ಪಿ  ಯಾವುದೆೋ ಮಾದರಿಯನ್ನುು  ನಿೋವು ಗಮನಿಸಿದಿದ ೋರಾ?

೨.೯  ಕೊೋನಗಳನ್ನುು  ಅಳೆಯುವುದು  

ಎಂರಡು ಕೊೋನಗಳನ್ನುು  ಹೆೋಗ್ಮೆಂ ಹೊಂೋಲ್ಪಿಸುವುದು ಎಂಂದು ನಾವು ನೋೋಡಿದೆದ ೋವೆ. ಆದರೇ 
ಒಂಂದು ಕೊೋನವನ್ನುು  ಮತೋು ಂದು ಕೊೋನಕೆಕ  ಹೊಂೋಲ್ಪಿಸದೆ ಅದನ್ನುು  ಬಳಸುವುದು ಎಂಷ್ಟುಟ  
ದೊಡಡ ದಾಗಿದೆ ಎಂಂದು ನಾವು ನಿಜವಾಗಿಯೂ ಪ್ರರ ಮಾಣಿೋಕರಿಸಬಹುದೆೋ?
ವೃತ್ತು ವನ್ನುು  ಬಳಸಿಕೊಂಡು ವಿವಿಧ ಕೊೋನಗಳನ್ನುು  ಹೆೋಗ್ಮೆಂ ಹೊಂೋಲ್ಪಿಸಬಹುದು 
ಎಂಂಬುದನ್ನುು  ನಾವು ನೋೋಡಿದೆದ ೋವೆ. ಕೊೋನಗಳ್ಳಿಗ್ಮೆಂ ಅಳತೆಗಳನ್ನುು  ನಿಗದಿಪ್ರಡಿಸಲು 
ಬಹುಶ್ವಃ ವೃತ್ತು ವನ್ನುು  ಬಳಸಬಹುದೆೋ?

ಚಿತರ . ೨.೧೨

ಕೊೋನಗಳ್ಳಿಗ್ಮೆಂ ನಿಖರವಾದ ಅಳತೆಗಳನ್ನುು  ನಿಯೊಂೋಜಿಸಲು, ಗಣಿತ್ತಶಾಸು �ಜ್ಞರು ಒಂಂದು 
ಕಲಿ್ಪ ನೆಯೊಂಂದಿಗ್ಮೆಂ ಬಂದರು. ಅವರು ವೃತ್ತು ದ ಮಧ� ಭಾಗದಲಿ್ಪಿರುವ ಕೊೋನವನ್ನುು  ಹಿೋಗ್ಮೆಂ 
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ಅವುಗಳು ವೃತ್ತ� ದ ಮಧ್ಯಯ ಭಾಗದಲಿ್ಲಿರುವ ಕೋೋನವನ್ನುು  ೩೬೦ ಸಮಾನ ಕೋೋನಗಳು 
ಅಥವಾ ಭಾಗಗಳಾಗಿ ವಿಂಂಗಡಿಸಿದ್ದಾಾರೆ . ಈ ಪ್ರರ ತಿಯೊಂಂದು ಘಟಕ ಭಾಗಗಳ ಕೋೋನದ 
ಅಳತೆಯು ೧ ಡಿಗ್ರಿ�  ಆಗಿದೆ, ಇದನ್ನುು  ೧° ಎಂಂದು ಬರೆಯಲಾಗುತ್ತ� ದೆ.

ಈ ಯೂನಿಟ್ ಭಾಗವನ್ನುು  ಯಾವುದೇೇ ಕೋೋನಕ್ಕೆೆ  ಅಳತೆಯನ್ನುು  ನಿಯೋೋಜಿಸಲು 
ಬಳಸಲಾಗುತ್ತ� ದೆ: ಒಂಂದು ಕೋೋನದ ಅಳತೆಯು ಅದರೊಳಗೆ ಹೊಂಂದಿರುವ ೧° 
ಯೂನಿಟ್ ಭಾಗಗಳ ಸಂಂಖ್ಯೆೆ ಯಾಗಿದೆ. ಉದಾಹರಣೆಗೆ ಈ ಚಿತ್ರರ ವನ್ನುು  ನೋೋಡಿ:

೩೦ ಘಟಕಗಳು

ಇದು ೧° ಕೋೋನದ ೩೦ ಘಟಕಗಳನ್ನುು  ಒಳಗೊಂಂಡಿದೆ ಮತ್ತುು  ಆದ್ದದ ರಿಂ�ದ ಅದರ ಕೋೋನ 
ಅಳತೆ ೩೦° ಎಂಂದು ನಾವು ಹೇೇಳುತ್ತೇ�ೇ ವೆ.
ವಿವಿಧ ಕೋೋನಗಳ ಅಳತೆಗಳು: ಡಿಗ್ರಿ� ಗಳಲಿ್ಲಿ  ಪೂರ್ಣಣ ತಿರುವಿನ ಅಳತೆ ಎಷ್ಟುು ? ನಾವು 
ಅದನ್ನುು  ೩೬೦ ಡಿಗ್ರಿ� ಗಳನ್ನುು  ಹೊಂಂದಿರುವಂಂತೆ ತೆಗೆದುಕೊಂಂಡಿರುವುದರಿಂ�ದ, ಅದರ ಅಳತೆ 
೩೬೦° ಆಗಿದೆ.

  ಡಿಗ್ರಿ� ಗಳಲಿ್ಲಿ  ನೇೇರ ಕೋೋನದ ಅಳತೆ ಏನು? ನೇೇರ ಕೋೋನವು ಪೂರ್ಣಣ ತಿರುವಿನ 
ಅರ್ಧಧದಷಿ್ಟಿ ರುತ್ತ� ದೆ. ಪೂರ್ಣಣ ತಿರುವು ೩೬೦° ಆಗಿರುವುದರಿಂ�ದ ಅರ್ಧಧ ತಿರುವು ೧೮೦° 
ಆಗಿರುತ್ತ� ದೆ.
ಡಿಗ್ರಿ� ಗಳಲಿ್ಲಿ  ಸರಿಯಾದ ಕೋೋನದ ಅಳತೆ ಎಷ್ಟುು ? ಎರಡು ಬಲ ಕೋೋನಗಳು ಒಟ್ಟಾಾ ಗಿ ನೇೇರ 
ಕೋೋನವನ್ನುು  ರೂಪಿಸುತ್ತ� ವೆ. ಒಂಂದು ಸರಳ ಕೋೋನವು ೧೮೦° ಅಳತೆಯನ್ನುು  
ಹೊಂಂದಿರುವುದರಿಂ�ದ ಬಲ ಕೋೋನವು ೯೦° ಅಳತೆಯನ್ನುು  ಹೊಂಂದಿರುತ್ತ� ದೆ.

ಎ ಓ

೧೮೦ ಘಟಕಗಳು

೯೦ ಘಟಕಗಳು

ಬಿ

ಎ

ಓ ಬಿ

ಎ

ಓ ಬಿ

ಎ ಓ ಬಿ

ಒಂಂದು ಸಣ್ಣಣ  ಇತಿಹಾಸವನ್ನುು  ನೋೋಡುವುದಾದರೆ,
ಪೂರ್ಣಣ ತಿರುವನ್ನುು  ೩೬೦° ಎಂಂದು ವಿಂಂಗಡಿಸಲಾಗಿದೆ. ೩೬೦ ಏಕೆ? ನಾವು ಇಂಂದು ೩೬೦° 
ಅನ್ನುು  ಏಕೆ ಬಳಸುತ್ತೇ�ೇ ವೆ ಎಂಂಬುದಕ್ಕೆೆ  ಕಾರಣವು ಸಂಂಪೂರ್ಣಣವಾಗಿ ತಿಳಿದಿಲ್ಲಲ . ವೃತ್ತ� ವನ್ನುು  
360 ಭಾಗಗಳಾಗಿ ವಿಂಂಗಡಿಸುವುದು ಪ್ರಾಾಚೀೀ ನ ಕಾಲಕ್ಕೆೆ  ಹೋೋಗುತ್ತ� ದೆ. ಸಾವಿರಾರು 
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ವರ್ಷಷಗಳ ಹಿಂಂದಿನ ಮಾನವಕುಲದ ಅತ್ಯಂ� ಂತ ಹಳೆಯ ಪಠ್ಯಯ ಗಳಲಿ್ಲಿ  ಒಂಂದಾದ ಋಗ್ವೇ�ೇ ದವು 
360 ಕಡ್ಡಿಿ ಗಳನ್ನುು  ಹೊಂಂದಿರುವ ಚಕ್ರ� ದ ಬಗೆ್ಗೆ  ಹೇೇಳುತ್ತ� ದೆ (ಪದ್ಯಯ  ೧.೧೬೪.೪೮). ಭಾರತ, 
ಪರ್ಷಿಿಯಾ, ಬ್ಯಾಾಬಿ ಲೋೋನಿಯಾ ಮತ್ತುು  ಈಜಿಪ್ಟಿಿ ನ ಕ್ಯಾಾಲೆಂ ಂಡರ್ ಗಳಂಂತಹ ೩೦೦೦ 
ವರ್ಷಷಗಳಷ್ಟುು  ಹಳೆಯದಾದ ಅನೇೇಕ ಪ್ರಾಾಚೀೀ ನ ಕ್ಯಾಾಲೆಂ ಂಡರ್ ಗಳು ವರ್ಷಷದಲಿ್ಲಿ  ೩೬೦ 
ದಿನಗಳನ್ನುು  ಹೊಂಂದಿರುವುದನ್ನುು  ಆಧರಿಸಿವೆ. ಇದಲ್ಲಲ ದೆ, ಬ್ಯಾಾಬಿ ಲೋೋನಿಯನ್ 
ಗಣಿತಜ್ಞರು ಆಗಾಗೆ್ಗೆ  ೬೦ ಮತ್ತುು  ೩೬೦ ರ ವಿಭಾಗಗಳನ್ನುು  ಬಳಸುತ್ತಿ�ದ್ದ ದ ರು, ಏಕೆಂ�ದರೆ 
ಅವರು ಲಿಂಂಗಾಧಾರಿತ ಸಂಂಖ್ಯೆೆ ಗಳನ್ನುು  ಬಳಸುತ್ತಾಾರೆ  ಮತ್ತುು  ೬೦ ರ ಹೊತ್ತಿ�ಗೆ  ಎಣಿಸುತ್ತಾಾರೆ .

ಹಲವಾರು ವರ್ಷಷಗಳಿಂಂದ ಗಣಿತಜ್ಞರು ೩೬೦ ಡಿಗ್ರಿ� ಗಳನ್ನುು  ಏಕೆ ಇಷ್ಟಟ ಪಟ್ಟಿಿದ್ದಾಾರೆ   
ಮತ್ತುು  ಬಳಸುತ್ತಿ�ದ್ದಾಾರೆ   ಎಂಂಬುದಕ್ಕೆೆ  ಬಹುಶಃಃ ಅತ್ಯಂ� ಂತ ಪ್ರರ ಮುಖ ಮತ್ತುು  ಪ್ರಾಾಯೋ ೋಗಿಕ 
ಉತ್ತ� ರವೆಂಂದರೆ ೩೬೦ ಅತ್ಯಂ� ಂತ ಚಿಕ್ಕಕ  ಸಂಂಖ್ಯೆೆ ಯಾಗಿದ್ದುು , ಇದನ್ನುು  ೭ ಅನ್ನುು  ಹೊರತುಪಡಿಸಿ 
೧೦ ರವರೆಗೆ ಎಲ್ಲಾಾ  ಸಂಂಖ್ಯೆೆ ಗಳಿಂಂದ ಸಮಾನವಾಗಿ ವಿಂಂಗಡಿಸಬಹುದು. ಹೀೀಗಾಗಿ, ಒಬ್ಬಬ ರು 
ವೃತ್ತ� ವನ್ನುು  ೧, ೨, ೩, ೪, ೫, ೬, ೮, ೯ ಅಥವಾ ೧೦ ಸಮಾನ ಭಾಗಗಳಾಗಿ ವಿಭಜಿಸಬಹುದು, 
ಮತ್ತುು  ಪ್ರರ ತಿ ಭಾಗದಲಿ್ಲಿ  ಇನ್ನೂೂ  ಪೂರ್ಣಣ ಸಂಂಖ್ಯೆೆ ಯ ಡಿಗ್ರಿ� ಗಳನ್ನುು  ಹೊಂಂದಿರಬಹುದು! 
೩೬೦ ಅನ್ನುು  ೧೨, ಒಂಂದು ವರ್ಷಷದ ತಿಂಂಗಳುಗಳ ಸಂಂಖ್ಯೆೆ  ಮತ್ತುು  ಒಂಂದು ದಿನದಲಿ್ಲಿ  ೨೪ 
ಗಂ�ಟೆಗಳ ಸಂಂಖ್ಯೆೆ ಯಿಂಂದ ಸಮಾನವಾಗಿ ವಿಂಂಗಡಿಸಬಹುದು ಎಂಂಬುದನ್ನುು  ಗಮನಿಸಿ. ಈ 
ಎಲ್ಲಾಾ  ಸಂಂಗತಿಗಳು ೩೬೦ ಸಂಂಖ್ಯೆೆ ಯನ್ನುು  ಬಹಳ ಉಪಯುಕ್ತ� ವಾಗಿಸುತ್ತ� ದೆ. 

  ವೃತ್ತ� ವನ್ನುು  ಕೆಳಗೆ ೧,೨,೩,೪,೫,೬,೮,೯ ೧೦ ಮತ್ತುು  ೧೨ ಭಾಗಗಳಾಗಿ ವಿಂಂಗಡಿಸಲಾಗಿದೆ. 
ಫಲಿತಾಂಂಶದ ಕೋೋನಗಳ ಡಿಗ್ರಿ�  ಅಳತೆಗಳು ಯಾವುವು? ಸೂಚಿಸಲಾದ ಕೋೋನಗಳ ಬಳಿ 
ಡಿಗ್ರಿ�  ಅಳತೆಗಳನ್ನುು  ಬರೆಯಿರಿ.

ವಿವಿಧ ಕೋೋನಗಳ ಡಿಗ್ರಿ�  ಅಳತೆಗಳು

ನಾವು ಇತರ ಕೋೋನಗಳನ್ನುು  ಡಿಗ್ರಿ� ಗಳಲಿ್ಲಿ  ಹೇೇಗೆ ಅಳೆಯಬಹುದು? ಈ ಉದ್ದೇೇ�ಶಕ್ಕಾಾ  ಗಿಯೇೇ 
ನಾವು ಪ್ರೊೊ ಟೆಕ್ಟಟ ರ್ ಎಂಂಬ ಸಾಧನವನ್ನುು  ಹೊಂಂದಿದ್ದೇೇ� ವೆ, ಅದು ಚಿತ್ರರ  ೨.೧೨ ರಲಿ್ಲಿ  (ಪುಟ 
೩೨ ರಲಿ್ಲಿ ) ತೋೋರಿಸಿರುವಂಂತೆ ೩೬೦ ಸಮಾನ ಭಾಗಗಳಾಗಿ ವಿಂಂಗಡಿಸಲಾದ ವೃತ್ತ� ವಾಗಿದೆ, 
ಅಥವಾ ಅರ್ಧಧ ವೃತ್ತ� ವನ್ನುು  ೧೮೦ ಸಮಾನ ಭಾಗಗಳಾಗಿ ವಿಂಂಗಡಿಸಲಾಗಿದೆ.
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ಗುರುತು ಮಾಡದ ಪ್ರೊೊ ಟೆಕ್ಟಟ ರ್
ಇಲಿ್ಲಿ  ಒಂಂದು ಪ್ರೊೊಟ್ರಾಾಕ್ಟ  ಟ ರ್ ಇದೆ. ಕೇಂ�ಂದ್ರರ ದಲಿ್ಲಿ  ನೇೇರ ಕೋೋನವನ್ನುು  ೧ ಡಿಗ್ರಿ� ಯ ೧೮೦ 
ಘಟಕಗಳಾಗಿ ವಿಂಂಗಡಿಸಲಾಗಿದೆ 
ಎಂಂದು ನೀೀವು ನೋೋಡುತ್ತೀ�ೀ ರಾ? 
ಆದಾಗ್ಯೂೂ , ನೇೇರ ಕೋೋನವನ್ನುು  
ವಿಭಜಿಸುವ ರೇೇಖೆಗಳ ಒಂಂದು 
ಭಾಗ ಮಾತ್ರರ  ಗೋೋಚರಿಸುತ್ತ� ದೆ!	
 ತಳದ ಬಲ ತುದಿಯಲಿ್ಲಿರುವ 
ಗುರುತಿನಿಂಂದ ಪ್ರಾಾರಂ ಂಭಿಸಿ, ಪ್ರರ ತಿ 
೧೦° ಗೆ ದೀೀರ್ಘಘ ಗುರುತು ಇರುತ್ತ� ದೆ. 
ಅಂಂತಹ ಪ್ರರ ತಿಯೊಂಂದು ಉದ್ದದ ದ 
ಗುರುತಿನಿಂಂದ, ೫° ನಂಂತರ 
ಮಧ್ಯಯ ಮ ಗಾತ್ರರ ದ ಗುರುತು ಇರುತ್ತ� ದೆ.

  ಇದನ್ನುು  ಕಂ�ಡುಹಿಡಿಯಿರಿ     

೧.	 ಈ ಕೆಳಗಿನ ಕೋೋನಗಳ ಅಳತೆಗಳನ್ನುು  
ಬರೆಯಿರಿ;

ಎ.	 ∠ಕೆಎಎಲ್
ಈ ಕೋೋನದ ಶೃಂಂಗವು 

ಪ್ರೊೊ ಟೆಕ್ಟಟ ರ್ನನ ಕೇಂ�ಂದ್ರರ ದೊಂಂದಿಗೆ 
ಹೊಂಂದಿಕೆಯಾಗುತ್ತ� ದೆ ಎಂಂಬುದನ್ನುು  
ಗಮನಿಸಿ. ಆದ್ದದ ರಿಂ�ದ ಕೆಎ ಮತ್ತುು  ಎಎಲ್ . 
ನಡುವಿನ ೧ ಡಿಗ್ರಿ�  ಕೋೋನದ ಘಟಕಗಳ 
ಸಂಂಖ್ಯೆೆ ಯು ∠ ಕೆಎಎಲ್  ನ ಅಳತೆಯನ್ನುು  
ನೀೀಡುತ್ತ� ದೆ. ಎಣಿಸುವ ಮೂಲಕ, ನಾವು 
ಪಡೆಯುತ್ತೇ�ೇ ವೆ 

∠ ಕೆಎಎಲ್  = ೩೦°
ಮಧ್ಯಯ ಮ ಗಾತ್ರರ ದ ಮತ್ತುು  

ದೊಡ್ಡಡ  ಗಾತ್ರರ ದ ಗುರುತುಗಳನ್ನುು  
ಬಳಸಿಕೊಂಂಡು, ೫ ಎಸ್  ಅಥವಾ ೧೦ 
ಎಸ್  ಗಳಲಿ್ಲಿ  ಘಟಕಗಳ ಸಂಂಖ್ಯೆೆ ಯನ್ನುು  
ಎಣಿಸಲು ಸಾಧ್ಯಯವೇೇ ?

ಬಿ.∠ ಡಬ್ಲ್ಯೂೂ �  ಎಎಲ್
ಸಿ.	∠ ಟಿಎಕೆ

ಎ

ಟಿ

ಡಬ್ಲ್ಯೂೂ �

ಎಲ್

ಕೆ
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ಗುರುತು ಮಾಡಲಾದ ಪ್ರೊೊ ಟೆಕ್ಟಟ ರ್
ಇದು ನಿಮ್ಮಮ  ಜ್ಯಾಾಮಿ ತಿಯ ಪೆಟ್ಟಿಿಗೆ ಯಲಿ್ಲಿ  ಕಂ�ಡುಬರುವ ಪ್ರೊೊಟ್ರಾಾಕ್ಟ  ಟ ರ್ ಆಗಿದೆ. ಅದರ 
ಮೇೇಲೆ ಸಂಂಖ್ಯೆೆ ಗಳನ್ನುು  ಬರೆಯಲಾಗಿದೆ ಎಂಂಬುದನ್ನುು  ಹೊರತುಪಡಿಸಿ ಇದು ಮೇೇಲಿನ 
ಪ್ರೊೊಟ್ರಾಾಕ್ಟ  ಟ ರ್ನಂಂತೆಯೇೇ ಕಾಣುತ್ತ� ದೆ. ಇವುಗಳು ಕೋೋನಗಳನ್ನುು  ಓದುವುದನ್ನುು  
ಸುಲಭಗೊಳಿಸುತ್ತ� ವೆಯೇೇ? 
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ಪ್ರೊೊಟ್ರಾಾಕ್ಟ  ಟ ರ್ ನಲಿ್ಲಿ  ಎರಡು ಸಂಂಖ್ಯೆೆ ಯ ಸೆಟ್ ಗಳಿವೆ. ಒಂಂದು ಬಲದಿಂಂದ ಎಡಕ್ಕೆೆ  
ಹೆಚ್ಚುು ತ್ತಿ� ದೆ ಮತ್ತುು  ಇನ್ನೊಂಂ� ದು ಎಡದಿಂಂದ ಬಲಕ್ಕೆೆ  ಹೆಚ್ಚುು ತ್ತಿ� ದೆ. ಇದು ಎರಡು ಸಂಂಖ್ಯೆೆ ಯ 
ಗುಂಂಪುಗಳನ್ನುು  ಏಕೆ ಒಳಗೊಂಂಡಿದೆ? 

  ಚಿತ್ರರ ದಲಿ್ಲಿ ನ ವಿವಿಧ ಕೋೋನಗಳನ್ನುು  ಹೆಸರಿಸಿ ಮತ್ತುು  ಅವುಗಳ ಅಳತೆಗಳನ್ನುು  
ಬರೆಯಿರಿ. 
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ನೀೀವು ∠ಟಿಓಕ್ಯೂೂ   ನಂಂತಹ ಕೋೋನಗಳನ್ನುು  ಸೇೇರಿಸಿದ್ದೀೀ� ರಾ?
ನೀೀವು ಯಾವ ಗುರುತುಗಳನ್ನುು  ಬಳಸಿದ್ದೀೀ� ರಿ - ಆಂಂತರಿಕ ಅಥವಾ ಬಾಹ್ಯಯ ? ∠ಟಿಓಎಸ್  

ನ ಅಳತೆ ಎಷ್ಟುು ?
ಗುರುತುಗಳ ಸಂಂಖ್ಯೆೆ ಯನ್ನುು  ಎಣಿಸದೆ ಕೋೋನವನ್ನುು  ಕಂ�ಡುಹಿಡಿಯಲು 

ಗುರುತಿಸಲಾದ ಸಂಂಖ್ಯೆೆ ಗಳನ್ನುು  ನೀೀವು ಬಳಸಬಹುದೇೇ?
ಇಲಿ್ಲಿ  ಓಟಿ ಮತ್ತುು  ಓಎಸ್  ಹೊರ ಮಾಪಕದಲಿ್ಲಿ  ೨೦ ಮತ್ತುು  ೫೫ ಸಂಂಖ್ಯೆೆ ಗಳ ಮೂಲಕ 

ಹಾದುಹೋೋಗುತ್ತ� ವೆ. ಈ ಎರಡು ತೋೋಳುಗಳ ನಡುವೆ ೧ ಡಿಗ್ರಿ� ಯ ಎಷ್ಟುು  ಯೂನಿಟ್ ಗಳಿವೆ?
ಕಳೆಯುವಿಕೆಯನ್ನನ  ಇಲಿ್ಲಿ  ಬಳಸಬಹುದೇೇ?

ಕಳೆಯದೆ ನಾವು ಕೋೋನಗಳನ್ನುು  ನೇೇರವಾಗಿ ಹೇೇಗೆ ಅಳೆಯಬಹುದು?	  

ಕೇಂ�ಂದ್ರರ ವು ಕೋೋನದ ಶೃಂಂಗದ ಮೇೇಲೆ ಇರುವಂಂತೆ ಪ್ರೊೊಟ್ರಾಾಕ್ಟ  ಟ ರ್ ಅನ್ನುು  ಇರಿಸಿ. 	  
	 ಕೆಳಗಿರುವ ಚಿತ್ರರ ದಲಿ್ಲಿರುವಂಂತೆ ತೋೋಳುಗಳು ೦º ಗುರುತಿನ ಮೂಲಕ 
ಹಾದುಹೋೋಗುವಂಂತೆ ಪ್ರೊೊಟ್ರಾಾಕ್ಟ  ಟ ರ್ ನ್ನುು  ಜೋೋಡಿಸಿ.
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∠ಎಓಬಿಯ ಡಿಗ್ರಿ�  ಅಳತೆ ಏನು? 
ನಿಮ್ಮಮ  ಸ್ವಂ� ಂತ ಪ್ರೊೊಟ್ರಾಾಕ್ಟ  ಟ ರ್ ಅನ್ನುು  ಮಾಡಿ!
ಪ್ರೊೊ ಟೆಕ್ಟಟ ರ್ ನಲಿ್ಲಿ  ವಿಭಿನ್ನನ  ಸಮಾನ ಸ್ಥಥ ಳಾವಕಾಶದ ಗುರುತುಗಳನ್ನುು  ಹೇೇಗೆ ಮಾಡಲಾಗುತ್ತ� ದೆ 
ಎಂಂದು ನೀೀವು ಆಶ್ಚಚರ್ಯಯಪಟ್ಟಿಿ  ರಬಹುದು. ಅವುಗಳಲಿ್ಲಿ  ಕೆಲವನ್ನುು  ನಾವು ಹೇೇಗೆ 
ತಯಾರಿಸಬಹುದು ಎಂಂದು ನಾವು ಈಗ ನೋೋಡೋೋಣ!
೧.	 ಕಾಗದದ ಹಾಳೆಯ ಮೇೇಲೆ ಅನುಕೂಲಕರ ತ್ರಿಿಜ್ಯಯ  ದ ವೃತ್ತ� ವನ್ನುು  ಬರೆಯಿರಿ. ವೃತ್ತ� ವನ್ನುು  

ಕತ್ತ� ರಿಸಿ (ಚಿತ್ರರ  ೨.೧೩). ಒಂಂದು ವೃತ್ತ�  ಅಥವಾ ಒಂಂದು ಪೂರ್ಣಣ ತಿರುವು ೩೬೦° ಆಗಿದೆ.
೨.	ಎ ರಡು ಸಮಾನ ಭಾಗಗಳನ್ನುು  ಪಡೆಯಲು ವೃತ್ತ� ವನ್ನುು  ಮಡಚಿ ಮತ್ತುು  ಅರ್ಧಧ 

ವೃತ್ತ� ವನ್ನುು  ಪಡೆಯಲು ಕ್ರೀ�ೀ ಸ್ ಮೂಲಕ ಕತ್ತ� ರಿಸಿ. ಅರ್ಧಧ ವೃತ್ತ� ದ ಕೆಳಗಿನ ಬಲ 
ಮೂಲೆಯಲಿ್ಲಿ  ‘೦°’ ಎಂಂದು ಬರೆಯಿರಿ. 
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ಚಿತರ . ೨.೧೩

ಚಿತರ  . ೨.೧೪
ಎಂ ಓ

೧೮೦ ಘಟಕಗಳು

ಬಿಂ

ಅಧ� ವೃತ್ತು ದ ಅಳತೆಯು 
ಪೂರ್ಣ� ತಿರುವಿನ ೧/೨ 
ಆಗಿದೆ. (ಚಿತ್ತರ . ೨. ೧೪) 
ಆದದ ರಿಂದ, ಅಧ� 
ವೃತ್ತು ದ ಅಳತೆಯು ೧/೨ 
ಆಗಿದೆ   ____ = ೧೮೦°.  
ಹಿೋಗಾಗಿ, ಅಧ�ವೃತ್ತು ದ 
ಎಂಡಭಾಗದ ಕೆಳಗಿನ 
ಮೂಲೈಯಲಿ್ಪಿ  180° 
ಎಂಂದು ಬರೇಯಿಂರಿ.

೩.  ಚಿತ್ತರ  ೨.೧೫ ರಲಿ್ಪಿ  ತೋೋರಿಸಿರುವಂತೆ, ಕಾಲು ವೃತ್ತು ವನ್ನುು  ರಚಿಸಲು, ಅಧ� 
ವೃತ್ತಾು ಕಾರದ ಹಾಳೆಯನ್ನುು  ಅಧ�ಕೆಕ  ಮಡಚಿ.

ಚಿತರ  . ೨.೧೫

೯೦  ಘಟಕಗಳು

ಎಂ

ಓ ಬಿಂ

ಕಾಲು ವೃತ್ತು ದ ಅಳತೆಯು 
ಪೂರ್ಣ� ತಿರುವಿನ ೧/೪ 
ಆಗಿದೆ.  
೧೪ ತಿರುವುಗಳ ಅಳತೆ = 
೩೬೦°ನ ೧೪ = _________.  
ಅಥವಾ, ೧/೪ ತಿರುವುಗಳ 
ಅಳತೆ = ಅಧ� ತಿರುವಿನ 
೧/೨ = ೧೮೦°ನ ೧/೨ = _ 
_ _ _ _. ಹಿೋಗಾಗಿ,  
ಅಧ�ವೃತ್ತು ದ  
ಮೇೋಲಾ� ಗದಲಿ್ಪಿ  ೯೦° 
ಅನ್ನುು  ಗುರುತಿಸಿ.

೧೮೦° ೦°

೧೮೦°

೧೮೦° ೦°

೦°

೯೦°

ಮಡ���
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೪.	 ಚಿತ್ರರ  ೨.೧೬ ಮತ್ತುು  ೨.೧೭ ರಲಿ್ಲಿ  ತೋೋರಿಸಿರುವಂಂತೆ ಹಾಳೆಯನ್ನುು  ಮತ್ತೆ�  ಮಡಚಿ:

ಚಿತ್ರರ . ೨.೧೬ ಚಿತ್ರರ . ೨.೧೭

೧೮೦೦ ೦೦

೪೫೦

೯೦೦

೧೩೫೦

ಮಡಿಚಿದಾಗ, ಇದು ವೃತ್ತ� ದ ೧/೮, ಅಥವಾ ತಿರುವಿನ ೧/೮, ಅಥವಾ ೩೬೦°ರ ೧/೮, 
ಅಥವಾ ೧೮೦°ಯಲಿ್ಲಿ  ೧/೪ ಅಥವಾ ೯೦°ಯಲಿ್ಲಿ  ೧/೨ = _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ 	
_ _ _ _ ಆಗಿದೆ. 	 
ರೂಪುಗೊಂಂಡ ಹೊಸ ಕ್ರೀ�ೀ ಸ್ ಗಳು ನಮಗೆ ತೋೋರಿಸಿರುವಂಂತೆ ೪೫° ಮತ್ತುು  ೧೮೦°-
೪೫° = ೧೩೫° ಅಳತೆಗಳನ್ನುು  ನೀೀಡುತ್ತ� ವೆ. ಅರ್ಧಧವೃತ್ತ� ದ ಅಂಂಚಿನಲಿ್ಲಿರುವ ಹೊಸ 
ಕ್ರೀ�ೀ ಸ್ ಗಳ ಮೇೇಲೆ ಸರಿಯಾದ ಸ್ಥಥ ಳಗಳಲಿ್ಲಿ  ೪೫° ಮತ್ತುು  ೧೩೫° ಅನ್ನುು  ಬರೆಯಿರಿ. 
ಚಿತ್ರರ  ೨.೧೮ ರಲಿ್ಲಿ  ತೋೋರಿಸಿರುವಂಂತೆ ಇನ್ನೂೂ  ಅರ್ಧಧ ಪಟ್ಟುು  ಮುಂಂದುವರಿಸಿದರೆ, 
ನಾವು ಅಳತೆಯ ಕೋೋನವನ್ನುು  ಪಡೆಯುತ್ತೇ�ೇ ವೆ.

೫.	� ಚಿತ್ರರ ದಲಿ್ಲಿ  ತೋೋರಿಸಿರುವಂಂತೆ ಮತ್ತೊಂ� ಂದು ಅರ್ಧಧ ಪಟ್ಟುು  ಮುಂಂದುವರಿಸಿ. ಚಿತ್ರರ  
೨.೨೮, ನಾವು ಅಳತೆಯ ಕೋೋನವನ್ನುು  ಪಡೆಯುತ್ತೇ�ೇ ವೆ_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _.

ಚಿತ್ರರ . ೨.೧೮

೬.	� ಚಿತ್ರರ  ೨.೧೯ ಮತ್ತುು  ಚಿತ್ರರ  ೨.೨೦ ರಲಿ್ಲಿ  ತೋೋರಿಸಿರುವಂಂತೆ ಕ್ರೀ�ೀ ಸ್ ಗಳನ್ನುು  ಓಬಿ, ಓಸಿ, ..., 
ಇತ್ಯಾಾ ದಿಗಳಾಗಿ ತೆರೆದು ಗುರುತು ಮಾಡಿ.

ಚಿತ್ರರ . ೨.೨೦

೧೮೦೦ ೦೦

೪೫೦೬೭
.೫

೦

೧೧೨
.೫

೦

೧೩೫೦

೨೨.೫
೦

೯೦೦

೧೫೭.೫ ೦

ಚಿತ್ರರ . ೨.೧೯
ಎ

ಬಿ

ಸಿ

ಡಿಇ

ಜಿ

ಎಚ್

ಐ

ಎಫ್
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 ಯೊಂೋಚಿಸಿ! 
 ಚಿತ್ತರ . ೨. ೨೦ ನಲಿ್ಪಿ , ನಾವು ∠ ಎಂಓಬಿಂ= ∠ ಬಿಂಓಸಿ = ∠ ಸಿಓಡಿ = ∠ ಡಿಓಇ = ∠ಇಓಎಂಫ್  
= ∠ಎಂಫ್ ಓಜಿ =

∠ ಜಿಓಎಂಚ್  = ∠ ಎಂಚ್ ಒಂಐ= ಅನ್ನುು  ಹೊಂಂದಿದೆದ ೋವೆ. ಏಕೆ?

ಕೊೋನ ಬೇೈಸೆಕಟ ರ್
ಪ್ರರ ತಿ ��� ಯ�ೂ , �� ಅಧ��ಗಗ�� ಮಡಚಿ��. ಒಂ� ���ಷ�  ಕೋೇನದ 
ಅಧ�ದ��  ಪ್ರ��ವ್ರ ಈ ಪ್ರರ �ರ �ಯ��  ಕೊೋನವನ್ನುು  ವಿಭಜಿಸುವುದು/ಕೊೋನವನ್ನುು  
ಬೇೈಸೆಕ್ರೀಟ ಂಗ‌್  ಮಾಡುವುದು ಎಂ� ಕ�ಯ��ತ� �. ಒಂ� ���ಷ�  ಕೋೇನವ್ರ��  
�ಭ��ವ್ರ �ೇ�ಯ��  ಕೋೇನದ ಕೊೋನ ಬೇೈಸೆಕಟ ರ್ ಎಂ� ಕ�ಯ��ತ� �.

�ೇ� �ೖ�ಂದ ��ದ �ಮ�  �ರ �ರ ಕ� ರ್ ನ�ೂ �ವ್ರ ಕೋೇನ �� �ಜಕಗಳ��  ��ತಿ�. 
ಕಾಗದದ ಮ����ಯ �ಲಕ ಕೋೇನ �� �ಜಕದ ಪ್ರ�ಕಲ� ನೇಯ��  ಬಳ�ಕೋಂ� 
��ನ�  ಕೋೇನಗಳ��  �ಡ� ಪ್ರರ ಯತಿ� �.

 ಇದನ್ನುು  ಕಂಡುಹಿಡಿಯಿಂರಿ

೧. ನಿಮ�  ಪೋರ ಟಾರ ಕಟ ರ್ ಬಳಸಿ ಈ ಕೆಳಗಿನ ಕೊೋನಗಳ ಡಿಗಿರ  ಅಳತೆಗಳನ್ನುು  
ಕಂಡುಹಿಡಿಯಿಂರಿ.

ಎಂಚ್ 

ಐ

�
ಐ �

ಜಿ ಕೆ

ಐ

ಎಂಚ್ 

ಜೆ

೨. ನಿಮ�  ಪೋರ ಟೆಕಟ ರ್ ಬಳಸಿ ನಿಮ�  ತ್ತರಗತಿಯಲಿ್ಪಿ  ವಿವಿಧ ಕೊೋನಗಳ ಡಿಗಿರ  
ಅಳತೆಗಳನ್ನುು  ಕಂಡುಹಿಡಿಯಿಂರಿ.

��ಕಂರಿ� �ಪ� �

ವಿದಾ� ರ್ಥಿ�ಗಳು ತ್ತಮ� ದೆೋ ಆದ ಪೋರ ಟೆಕಟ ರ್ ನ್ನುು  ತ್ತಯಾರಿಸುವುದು ಮತ್ತುು  ಪ್ರರ ಮಾಣಿತ್ತ 

ಪೋರ ಟೆಕಟ ರ್ ನ್ನುು   ಬಳಸುವ ಮೊದಲು ವಿಭಿನು  ಕೊೋನಗಳನ್ನುು  ಅಳೆಯಲು ಅದನ್ನುು  ಬಳಸುವುದು 

ಮುಂಖ� , ಇದರಿಂದ ಅವರು ಪ್ರರ ಮಾಣಿತ್ತ ಪೋರ ಟೆಕಟ ರ್  ಗುರುತ್ತುಗಳ ಹಿಂದಿನ ಪ್ರರಿಕಲಿ್ಪ ನೆಯನ್ನುು  

ತಿಳ್ಳಿದುಕೊಳುಳ ತ್ತಾು ರೇ.ತಿಳ್ಳಿದುಕೊಳುಳ ತ್ತಾು ರೇ.ತಿಳ್ಳಿದುಕೊಳುಳ ತ್ತಾು ರೇ.ತಿಳ್ಳಿದುಕೊಳುಳ ತ್ತಾು ರೇ.ತಿಳ್ಳಿದುಕೊಳುಳ ತ್ತಾು ರೇ.ತಿಳ್ಳಿದುಕೊಳುಳ ತ್ತಾು ರೇ.ತಿಳ್ಳಿದುಕೊಳುಳ ತ್ತಾು ರೇ.ತಿಳ್ಳಿದುಕೊಳುಳ ತ್ತಾು ರೇ.ತಿಳ್ಳಿದುಕೊಳುಳ ತ್ತಾು ರೇ.ತಿಳ್ಳಿದುಕೊಳುಳ ತ್ತಾು ರೇ.ತಿಳ್ಳಿದುಕೊಳುಳ ತ್ತಾು ರೇ.ತಿಳ್ಳಿದುಕೊಳುಳ ತ್ತಾು ರೇ.ತಿಳ್ಳಿದುಕೊಳುಳ ತ್ತಾು ರೇ.ತಿಳ್ಳಿದುಕೊಳುಳ ತ್ತಾು ರೇ.ತಿಳ್ಳಿದುಕೊಳುಳ ತ್ತಾು ರೇ.ತಿಳ್ಳಿದುಕೊಳುಳ ತ್ತಾು ರೇ.

ಎಂಚ್ 



41

ರೇೇಖೆಗಳು ಮತ್ತುು  ಕೋೋನಗಳು

೩.	� ಕೆಳಗೆ ಕೊಟ್ಟಿಿ ರುವ ಕೋೋನಗಳ ಡಿಗ್ರಿ�  ಅಳತೆಗಳನ್ನುು  ಕಂ�ಡುಹಿಡಿಯಿರಿ. ನಿಮ್ಮಮ  
ಪೇೇಪರ್ ಪ್ರೊೊ ಟೆಕ್ಟಟ ರ್ ಅನ್ನುು  ಇಲಿ್ಲಿ  ಬಳಸಬಹುದೇೇ ಎಂಂದು ಪರಿಶೀೀಲಿಸಿ!

	

ಸಿ
ಐಎಚ್

ಜೆ

ಎಚ್

ಐ

ಜೆ

೪.	�ಪ್ರೊೊ  ಟೆಕ್ಟಟ ರ್ ಬಳಸಿ ಕೆಳಗೆ ನೀೀಡಲಾದ ಕೋೋನದ ಡಿಗ್ರಿ�  ಅಳತೆಯನ್ನುು  ನೀೀವು 
ಹೇೇಗೆ ಕಂ�ಡುಹಿಡಿಯಬಹುದು? 

೫.	� ಈ ಕೆಳಗಿನ ಪ್ರರ ತಿಯೊಂಂದು ಕೋೋನಗಳಿಗೆ ಡಿಗ್ರಿ�  ಅಳತೆಗಳನ್ನುು  ಅಳೆಯಿರಿ ಮತ್ತುು  
ಬರೆಯಿರಿ:

ಎ. ಬಿ.
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ಡಿ.
ಸಿ.

ಇ.
ಎಫ್ .

೬.	 ∠ಬಿಎಕ್್ಸ್ ಇ, ∠ಸಿಎಕ್್ಸ್ ಇ, ∠ಎಎಕ್್ಸ್ಬಿ ಮತ್ತುು  ∠ಬಿಎಕ್್ಸ್ ಸಿ ಗಳ ಡಿಗ್ರಿ�  ಅಳತೆಗಳನ್ನುು  

ಕಂ�ಡುಹಿಡಿಯಿರಿ.
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೭.	 ∠ಪಿಕ್ಯೂೂ ಆರ್ , ∠ಪಿಕ್ಯೂೂಎ ಸ್  ಮತ್ತುು  ∠ಪಿಕ್ಯೂೂ ಟಿ ಯ ಡಿಗ್ರಿ�  ಅಳತೆಗಳನ್ನುು  ಕಂ�ಡುಹಿಡಿಯಿರಿ.

ಪಿ

ಕ್ಯೂೂ

ಆರ್
ಎಸ್

ಟಿ
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೮.	ನೀೀ ಡಲಾದ ಸೂಚನೆಗಳ ಪ್ರರ ಕಾರ ಕಾಗದದ ಕರಕುಶಲತೆಯನ್ನುು  ಮಾಡಿ. 
ನಂಂತರ ಮಡಚಿದ ಕಾಗದವನ್ನುು  ಸಂಂಪೂರ್ಣಣವಾಗಿ ತೆರೆಯಿರಿ. ಮಾಡಿದ 
ಕ್ರೀ�ೀ ಸ್ ಗಳ ಮೇೇಲೆ ಗೆರೆಗಳನ್ನುು  ಬರೆಯಿರಿ ಮತ್ತುು  ರೂಪುಗೊಂಂಡ ಕೋೋನಗಳನ್ನುು  
ಅಳೆಯಿರಿ.

೧ ೨ ೩

೭
೬೫

೪

೮

೯.	 ಚಿತ್ರರ  ೨.೨೧(ಎ)ರಲಿ್ಲಿ  ತೋೋರಿಸಿರುವ ತ್ರಿಿಕೋ ೋನದ ಎಲ್ಲಾಾ  ಮೂರು ಕೋೋನಗಳನ್ನುು  
ಅಳೆಯಿರಿ ಮತ್ತುು  ಆಯಾ ಕೋೋನಗಳ ಬಳಿ ಅಳತೆಗಳನ್ನುು  ಬರೆಯಿರಿ. ಈಗ 
ಮೂರು ಕ್ರ� ಮಗಳನ್ನುು  ಸೇೇರಿಸಿ. ನೀೀವು ಏನು ಪಡೆಯುತ್ತೀ�ೀ ರಿ? ಚಿತ್ರರ  ೨.೨೧(ಬಿ) 
ಮತ್ತುು  (ಸಿ) ರಲಿ್ಲಿನ ತ್ರಿಿಕೋ ೋನಗಳಿಗೂ ಇದೇೇ ರೀೀತಿ ಮಾಡಿ. ಇತರ ತ್ರಿಿಕೋ ೋನಗಳಿಗೂ 
ಇದನ್ನುು  ಪ್ರರ ಯತ್ನಿಿ ಸಿ, ತದನಂಂತರ ಸಾಮಾನ್ಯಯ ವಾಗಿ ಏನಾಗುತ್ತ� ದೆ ಎಂಂದು 
ಊಹಿಸಿ! ಇದು ಏಕೆ ಸಂಂಭವಿಸುತ್ತ� ದೆ ಎಂಂಬುದಕ್ಕೆೆ  ನಾವು ನಂಂತರದ ವರ್ಷಷದಲಿ್ಲಿ  
ಹಿಂಂತಿರುಗುತ್ತೇ�ೇ ವೆ. 

ಎ

ಬಿ

ಸಿ

(ಎ)

ಎ

ಬಿಸಿ

(ಬಿ)

ಎ

ಬಿ

ಸಿ

(ಸಿ)

ಚಿತ್ರರ . ೨.೨೧
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ತಪ್ಪಪ ನ್ನುು  ಗಮನಿಸಿ, ತಪ್ಪಪ ನ್ನುು  ಸರಿಪಡಿಸಿ! 
ಕೆಳಗೆ ತೋೋರಿಸಿರುವಂಂತೆ ಕೋೋನಗಳನ್ನುು  ಅಳೆಯಲು ವಿದ್ಯಾಾ ರ್ಥಿಿಯು ಪ್ರೊೊ ಟೆಕ್ಟಟ ರ್ ನ್ನುು  
ಬಳಸಿದನು. ಪ್ರರ ತಿ ಚಿತ್ರರ ದಲಿ್ಲಿ  ಪ್ರೊೊ ಟೆಕ್ಟಟ ರ್ ನ ತಪ್ಪಾಾ ದ ಬಳಕೆ(ಗಳನ್ನುು ) ಗುರುತಿಸಿ ಮತ್ತುು  
ಓದುವಿಕೆಯನ್ನುು  ಹೇೇಗೆ ಮಾಡಬಹುದೆಂಂದು ಚರ್ಚಿಿಸಿ ಮತ್ತುು  ಅದನ್ನುು  ಹೇೇಗೆ 
ಸರಿಪಡಿಸಬಹುದು ಎಂಂದು ಯೋೋಚಿಸಿ.
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 ಇದನ್ನುು  ಕಂಡುಹಿಡಿಯಿಂರಿ
 ಕೊೋನಗಳು ಎಂಲಿ್ಪಿವೆ?

೧. ಗಡಿಯಾರದಲಿ್ಪಿ  ಕೊೋನಗಳು:

ಎಂ. ಗಡಿಯಾರದ ಕೆೈಗಳು ವಿವಿಧ ಸಮಯಗಳಲಿ್ಪಿ  ವಿಭಿನು   
ಕೊೋನಗಳನ್ನುು  ಮಾಡುತ್ತು ವೆ. ೧ ಗಂಟೆಗ್ಮೆಂ, ಕೆೈಗಳ ನಡುವಿನ   
ಕೊೋನವು ೩೦° ಆಗಿರುತ್ತು ದೆ. ಏಕೆ?

ಬಿಂ. ೨ ಗಂಟೆಗ್ಮೆಂ ಯಾವ ಕೊೋನ ಇರುತ್ತು ದೆ? ಮತ್ತುು  ೪ 
ಗಂಟೆಗ್ಮೆಂ? ೬ ಗಂಟೆಗ್ಮೆಂ? ಯಾವದು ಇರುತ್ತು ದೆ

ಸಿ. ಗಡಿಯಾರದ ಕೆೈಗಳ್ಳಿಂದ ಮಾಡಿದ ಇತ್ತರ 
ಕೊೋನಗಳನ್ನುು  ಅನೆವ ೋಷ್ಟಿಸಿ.

೨. ಬಾಗಿಲ್ಪಿನ ಕೊೋನ: 
 ಕೊೋನವನ್ನುು  ಬಳಸಿಕೊಂಡು ಬಾಗಿಲು ತೆರೇಯುವ ಮೊತ್ತು ವನ್ನುು  ವ� ಕು ಪ್ರಡಿಸಲು 

ಸಾಧ� ವೆೋ? ಕೊೋನದ ಶೃಂಂಗ ಏನ್ನು ಮತ್ತುು  ಕೊೋನದ ತೋೋಳುಗಳು ಯಾವುವು?

೩. ವಿದಾ�  ಜೋೋಕಾಲ್ಪಿಯ/ಸಿವ ಂಗ‌್ 
ಮೇೋಲೈ ತ್ತನು  ಸಮಯವನ್ನುು  
ಆನಂದಿಸುತಿು ದಾದ ಳೆ. ಅವಳು 
�ಗಾಟವನ್ನುು  ಪ್ರಾರ ರಂಭಿಸುವ 
ಕೊೋನವು ಹೆಚಾು ದ�ಟ , ತ್ತನು  
�ಗಾಟದಲಿ್ಪಿ  ಸಾಧಿಸುವ ವೆೋಗವು 
ಹೆಚಾು ಗಿರುವುದನ್ನುು  ಅವಳು 
ಗಮನಿಸುತ್ತಾು ಳೆ. ಆದರೇ ಯಾವ 
ದಿಕ್ರೀಕ ನಲಿ್ಪಿ ? ನಿೋವು ಯಾವದಾದರೂ 
ಕೊೋನವನ್ನುು  ನೋೋಡಬಹುದೆೋ? 
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೪. ಇಲಿ್ಪಿ  ಅದರ ಬದಿಗಳ್ಳಿಗ್ಮೆಂ ಜೋೋಡಿಸಲಾದ ಓರೇಯಾದ 
ಚಪಿ್ರ ಡಿಗಳನ್ನುು  ಹೊಂಂದಿರುವ ಆಟಿಕೆ ಇದೆ; ಚಪಿ್ರ ಡಿಗಳ 
ಹೆಚಿು ನ ಕೊೋನಗಳು ಅಥವಾ ಇಳ್ಳಿಜ್ಯಾರುಗಳು, ವೆೋಗವಾಗಿ 
ಉರುಳುತ್ತು ವೆ. ಸಿಾ � ಬ‌್ ಗಳ ಇಳ್ಳಿಜ್ಯಾರುಗಳನ್ನುು  
ವಿವರಿಸಲು ಕೊೋನಗಳನ್ನುು  ಬಳಸಬಹುದೆೋ? ಪ್ರರ ತಿ 
ಕೊೋನದ ತೋೋಳುಗಳು ಯಾವುವು? ಯಾವ ತೋೋಳು 
ಕಾಣಿಸುತ್ತು ದೆ ಮತ್ತುು  ಯಾವುದು ಕಾಣಿಸುವುದಿಲಿ್ಪ ?

೫. ಕ್ರೀೋಟ ಇರುವ ಸಥ ಳ ಮತ್ತುು  ಅದರ ತಿರುಗುವ ಆವೃತಿು ಯನ್ನುು  
ಕೆಳಗಿನ ಚಿತ್ತರ ಗಳನ್ನುು  ಗಮನಿಸಿ. ತಿರುಗುವಿಕೆಯ 
ಪ್ರರ ಮಾರ್ಣವನ್ನುು  ವಿವರಿಸಲು ಕೊೋನಗಳನ್ನುು  
ಬಳಸಬಹುದೆೋ? ಹೆೋಗ್ಮೆಂ? ಕೊೋನ ಮತ್ತುು  ಶೃಂಂಗದ 
ತೋೋಳುಗಳು ಯಾವುವು?

 ಸೂಚನೆ: ಕ್ರೀೋಟಗಳನ್ನುು  ಸಿ ಶಿ�ಸುವ ಸಮತ್ತಲ್ಪ 
ರೇೋಖೆಯನ್ನುು  ಗಮನಿಸಿ.

ವಿದಾ� ರ್ಥಿ�ಗಳು ತ್ತಮ�  ದೆೈನಂದಿನ ಜಿೋವನದಲಿ್ಪಿ  ಪ್ರರ ತಿಯೊಂಂದು ಗಣಿತ್ತದ ಪ್ರರಿಕಲಿ್ಪ ನೆಯ 
ಅನವ ಯವನ್ನುು  ನೋೋಡುವುದು ಮುಂಖ� . ಶಿಕ್ಷಕರು ಕೆಲ್ಪವು ಚಟ್ಟುವಟಿಕೆಗಳನ್ನುು  
ಆಯೊಂೋಜಿಸಬಹುದು, ಅಲಿ್ಪಿ  ವಿದಾ� ರ್ಥಿ�ಗಳು ನಿಜ ಜಿೋವನದ ಸಂದಭ�ಗಳಲಿ್ಪಿ  ಕೊೋನಗಳ 
ಪ್ರಾರ ಯೊಂೋಗಿಕ ಅನವ ಯಿಂಕೆಗಳನ್ನುು  ಪ್ರರ ಶ್ವಂಸಿಸಬಹುದು. ಉದಾಹರಣೆಗ್ಮೆಂ; ಗಡಿಯಾರಗಳು, 
ಬಾಗಿಲುಗಳು, ಉಂಗುರಗಳು, ಬೇಟಟ  ಮತ್ತುು  ಕೆಳಮುಂಖದ ಪ್ರರಿಕಲಿ್ಪ ನೆಗಳು, ಸೂಯ�ನ ಸಥ ಳ, 
ದಿಕುಕ ಗಳನ್ನುು  ನಿೋಡುವುದು, ಇತ್ತಾ� ದಿ.

ಶಿಕ್ಷಕರ ಟಿಪಿ್ರ ಣಿ

೨.೧೦ ರೇೋಖಾ ಕೊೋನಗಳು   
ವಿದಾ�  ೩೦° ಕೊೋನವನ್ನುು  ಚಿತಿರ ಸಲು ಬಯಸುತ್ತಾು ಳೆ ಮತ್ತುು  ಪೋರ ಟೆಕಟ ರ್ ಬಳಸಿ 
ಅದಕೆಕ  ∠ ಟಿಐಏನ್  ಎಂಂದು ಹೆಸರಿಸಲು ಬಯಸುತ್ತಾು ಳೆ.

ಇದರಲಿ್ಪಿ  ಶೃಂಂಗವು ಇರುತ್ತು ದೆ, ಐಟಿ ಮತ್ತುು  ∠ ಟಿಐಏನ್ , ಕೊೋನದ ತೋೋಳುಗಳಾಗಿರುತ್ತು ವೆ. 
ಒಂಂದು ತೋೋಳನ್ನುು  ಇಟ್ಟುಟ ಕೊಂಡು, ಏನ್ , ಎಂಂದು ಹೆೋಳ್ಳಿ, ಉಲಿೈ ೋಖವಾಗಿ (ಬೇೋಸ್), 
ಇನೋು ಂದು ತೋೋಳು ಐಟಿ ೩೦° ತಿರುವು ತೆಗ್ಮೆಂದುಕೊಳಳ ಬೇೋಕು.
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ಹಂಂತ ೧: ನಾವು ಮೂಲದಿಂಂದ ಪ್ರಾಾರಂ ಂಭಿಸಿ ಐಎನ್  ಅನ್ನುು  ಎಳೆಯುತ್ತೇ�ೇ ವೆ;		

ಐ ಏನ್

ಹಂಂತ ೨: ನಾವು ಪ್ರೋೋ�ಟ್ರಾಾಕ್ಟ  ಟ ರ್ನನ ಕೇಂ�ಂದ್ರರ  ಬಿಂಂದುವನ್ನುು  ಐ ಮೇೇಲೆ ಇರಿಸುತ್ತೇ�ೇ ವೆ ಮತ್ತುು  
ಐಏನ್  ಅನ್ನುು  ೦ ರೇೇಖೆಗೆ ಜೋೋಡಿಸುತ್ತೇ�ೇ ವೆ.
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ಐ ಏನ್

ಹಂಂತ ೩: ಈಗ, ೦ ಯಿಂಂದ ಪ್ರಾಾರಂ ಂಭಿಸಿ ನಿಮ್ಮಮ  ಡಿಗ್ರಿ� ಗಳನ್ನುು  (೦,೧೦,೩೦) ಪ್ರೊೊಟ್ರಾಾಕ್ಟ  ಟ ರ್ ನಲಿ್ಲಿ  
೩೦ ರವರೆಗೆ ಎಣಿಸಿ. ಲೇೇಬಲ್ ನಲಿ್ಲಿ  ೩೦° ಬಿಂಂದುವನ್ನುು  ಗುರುತು ಮಾಡಿ. 
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ಐ ಏನ್

ಟಿ

ಹಂಂತ ೪: ರೂಲರ್ ಅನ್ನುು  ಬಳಸಿಕೊಂಂಡು ಐ ಮತ್ತುು  ಟಿ ಬಿಂಂದುವನ್ನುು  ಸೇೇರಿಸಿ.
∠ ಟಿಐಏನ್  = ೩೦° ಎಂಂಬುದು ಅಗತ್ಯಯ  ಕೋೋನವಾಗಿದೆ.
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ಐ ಏನ್ 

೩೦º

ಐ

೩೦º

ಟಿ

 ಒಂಂದು ಆಟವನ್ನುು  ಆಡೋೋರ್ಣ #೧
ಇದು ಕೊೋನದ ಊಹೆಯ ಆಟ! ತ್ತಂಡ ೧ ಮತ್ತುು  ತ್ತಂಡ ೨ ಎಂಂಬ ಎಂರಡು ತ್ತಂಡಗಳನ್ನುು  
ಮಾಡುವ ಮೂಲ್ಪಕ ನಿಮ�  ಸಹಪ್ರಾ�ಗಳೊಂಂದಿಗ್ಮೆಂ ಈ ಆಟವನ್ನುು  ಆಡಿ. ಆಟದ 
ಸೂಚನೆಗಳು ಮತ್ತುು  ನಿಯಮಗಳು ಇಲಿ್ಪಿವೆ:

• ತ್ತಂಡ ೧ ರಹಸ� ವಾಗಿ ಕೊೋನ ಅಳತೆಯನ್ನುು  ಆಯೇಕ  ಮಾಡುತ್ತು ದೆ, ಉದಾಹರಣೆಗ್ಮೆಂ, 
೪೯° ಮತ್ತುು  ತ್ತಂಡ ೨ ಅದನ್ನುು  ನೋೋಡಲು ಸಾಧ� ವಾಗದೆಯೇೋ ಪೋರ ಟೆಕಟ ರ್ ಬಳಸಿ 
ಆ ಅಳತೆಯೊಂಂದಿಗ್ಮೆಂ ಕೊೋನವನ್ನುು  ಮಾಡುತ್ತು ದೆ.

• ತ್ತಂಡ ೨ ಈಗ ಕೊೋನವನ್ನುು  ನೋೋಡುತ್ತು ದೆ. ಅವರು ಕೊೋನದಲಿ್ಪಿನ ಡಿಗಿರ ಗಳ 
ಸಂಖೆ� ಯನ್ನುು  ತ್ತವ ರಿತ್ತವಾಗಿ ಚಚಿ�ಸಬೇೋಕು ಮತ್ತುು  ಊಹಿಸಬೇೋಕು. (ಪೋರ ಟೆಕಟ ರ್ 
ಬಳಸದೆ!).

• ತ್ತಂಡ ೧ ಈಗ ಪೋರ ೋಟೆಕಟ ರ್ ನೋಂದಿಗ್ಮೆಂ ಕೊೋನದ ನಿಜವಾದ ಅಳತೆಯನ್ನುು  
ಪ್ರರ ದಶಿ�ಸುತ್ತು ದೆ.

• ತ್ತಂಡ ೨ ಪ್ರಾಯಿಂಂಟ್ ಗಳ ಸಂಖೆ� ಯನ್ನುು  ಸೋಕ ೋರ್ ಮಾಡುತ್ತು ದೆ, ಅಂದರೇ ಅವರ 
ಊಹೆ ಮತ್ತುು  ಸರಿಯಾದ ಅಳತೆಯ ನಡುವಿನ ಡಿಗಿರ ಗಳಲಿ್ಪಿನ ಸಂಪೂರ್ಣ� 
ವ� ತ್ತಾ� ಸವಾಗಿದೆ. ಉದಾಹರಣೆಗ್ಮೆಂ, ತ್ತಂಡ ೨ ೩೯° ಅನ್ನುು  ಊಹಿಸಿದರೇ, ಅವರು ೧೦ 
ಪ್ರಾಯಿಂಂಟ್ ಗಳನ್ನುು  (೪೯°–೩೯°) ಗಳ್ಳಿಸುತ್ತಾು ರೇ.

• ಪ್ರರ ತಿ ತ್ತಂಡವು ಐದು ತಿರುವುಗಳನ್ನುು  ಪ್ರಡೆಯುತ್ತು ದೆ. ಅತಿ ಕಡಿಮೇ ಅಂಕ 
ಹೊಂಂದಿದ ತ್ತಂಡವೆೋ ವಿ�ೋತ್ತ!

ಒಂಂದು ಆಟವನ್ನುು  ಆಡೋೋರ್ಣ #೨

ನಾವು ಈಗ ಆಟದ ನಿಯಮಗಳನ್ನುು  ಸವ ಲಿ್ಪ  ಬದಲಾಯಿಂಸುತೆು ೋವೆ. ತ್ತಂಡ ೧ ಮತ್ತುು  ತ್ತಂಡ 
೨ ಎಂಂಬ ಎಂರಡು ತ್ತಂಡಗಳನ್ನುು  ರಚಿಸುವ ಮೂಲ್ಪಕ ನಿಮ�  ಸಹಪ್ರಾ�ಗಳೊಂಂದಿಗ್ಮೆಂ ಈ 
ಆಟವನ್ನುು  ಆಡಿ. ಸೂಚನೆಗಳು ಮತ್ತುು  ನಿಯಮಗಳು ಇಲಿ್ಪಿವೆ:
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• ತ್ತಂಡ ೧ ಎಂಲಿ್ಪರಿಗ್ಯೂ ಒಂಂದು ಕೊೋನ ಅಳತೆಯನ್ನುು  �ೋಷ್ಟಿಸುತ್ತು ದೆ, ಉದಾ. ೩೪°

• ತ್ತಂಡ ೨ ರ ಆಟಗಾರನ್ನು ಪೋರ ಟೆಕಟ ರ್ ಬಳಸದೆ �ೋಡ್� ಮೇೋಲೈ ಆ ಕೊೋನವನ್ನುು  
ಚಿತಿರ ಸಬೇೋಕು. ತ್ತಂಡ ೨ ರ ಇತ್ತರೇ ಸದಸ� ರು ಆಟಗಾರನಿಗ್ಮೆಂ ‘ದೊಡಡ ದನ್ನುು  ಮಾಡಿ!’ 
ಅಥವಾ ‘ಅದನ್ನುು  ಚಿಕಕ ದಾಗಿ ಮಾಡಿ!’ ಮುಂಂತ್ತಾದ ಪ್ರದಗಳನ್ನುು  ಮಾತ್ತನಾಡುವ 
ಮೂಲ್ಪಕ ಸಹಾಯ ಮಾಡಬಹುದು.

• ತ್ತಂಡ ೧ ರ ಆಟಗಾರನ್ನು ಎಂಲಿ್ಪರಿಗ್ಯೂ ನೋೋಡಲು ಪೋರ ೋಟೆಕಟ ರ್ ನೋಂದಿಗ್ಮೆಂ 
ಕೊೋನವನ್ನುು  ಅಳೆಯುತ್ತಾು ನೆ.

• ತ್ತಂಡ ೨ ರ ಕೊೋನ ಗಾತ್ತರ  ಮತ್ತುು  ಉದೆದ ೋಶಿತ್ತ ಕೊೋನ ಗಾತ್ತರ ದ ನಡುವಿನ ಡಿಗಿರ ಗಳಲಿ್ಪಿನ 
ಸಂಪೂರ್ಣ� ವ� ತ್ತಾ� ಸವಾದ ಪ್ರಾಯಿಂಂಟ್ ಗಳ ಸಂಖೆ� ಯನ್ನುು  ತ್ತಂಡ ೨ ಸೋಕ ೋರ್ 
ಮಾಡುತ್ತು ದೆ. ಉದಾಹರಣೆಗ್ಮೆಂ, ತ್ತಂಡ ೨ ರಿಂದ ಆಟಗಾರನ ಕೊೋನವನ್ನುು  ೨೫° 
ಎಂಂದು ಅಳೆಯಿಂದರೇ, ಆಗ ತ್ತಂಡ ೨, ೯ ಪ್ರಾಯಿಂಂಟ್ ಗಳನ್ನುು  (೩೪°–೨೫°) 
ಗಳ್ಳಿಸುತ್ತು ದೆ.

• ಪ್ರರ ತಿ ತ್ತಂಡವು ಐದು ತಿರುವುಗಳನ್ನುು  ಪ್ರಡೆಯುತ್ತು ದೆ. ವಿ�ೋತ್ತರು ಮತೆು  ಕಡಿಮೇ 
ಸೋಕ ೋರ್ ಹೊಂಂದಿರುವ ತ್ತಂಡವಾಗಿದೆ.

��ಕಂರ �ಪ� � 
ಕೊೋನಗಳು ಮತ್ತುು  ಅವುಗಳ ಅಳತೆಗಳ ಬಗೆ್ಮೆಂ  ಅಂತ್ತಃಪ್ರರ �� ಯನ್ನುು  ಬೇಳೆಸಲು 
ಈ ಆಟಗಳನ್ನುು  ಆಡುವುದು ಮುಂಖ� ವಾಗಿದೆ. ಕೊೋನಗಳನ್ನುು  ಅಂದಾಜು 
ಮಾಡುವ ಅಭಾ� ಸವನ್ನುು  ಬೇಳೆಸಲು ವಿವಿಧ ದಿನಗಳಲಿ್ಪಿ  ಕನಿಷ್ಟ�  ಒಂಂದು 
ಅಥವಾ ಎಂರಡು ಬಾರಿ ಈ ಆಟಕೆಕ  ಹಿಂತಿರುಗಿ. ಈ ಆಟಗಳನ್ನುು  ವಿದಾ� ರ್ಥಿ�ಗಳ 
ಜೋೋಡಿಗಳ ನಡುವೆ ಸಹ ಆಡಬಹುದು ಎಂಂಬುದನ್ನುು  ಗಮನಿಸಿ.

 ಇದನ್ನುು  ಕಂಡುಹಿಡಿಯಿಂರಿ 

೧. ಚಿತ್ತರ  ೨.೨೩ ರಲಿ್ಪಿ , ಸಾಧ� ವಿರುವ ಎಂಲಿಾ  ಕೊೋನಗಳನ್ನುು  ಪ್ರಟಿಟ  ಮಾಡಿ. ನಿೋವು 
ಅವೆಲಿ್ಪವನ್ನೂು  ಕಂಡುಕೊಂಡಿದಿದ ೋರಾ? ಈಗ ಎಂಲಿಾ  ಕೊೋನಗಳ ಅಳತೆಗಳನ್ನುು  
ಊಹಿಸಿ. ನಂತ್ತರ ಪೋರ ೋಟೆಕಟ ರ್ ನಿಂದ ಕೊೋನಗಳನ್ನುು  ಅಳೆಯಿಂರಿ. ನಿಮ�  ಎಂಲಿಾ  
ಸಂಖೆ� ಗಳನ್ನುು  ಕೊೋಷ್ಟಟ ಕದಲಿ್ಪಿ  ದಾಖಲ್ಪಿಸಿ. ನಿಮ�  ಊಹೆಗಳು ನಿಜವಾದ 
ಕರ ಮಗಳ್ಳಿಗ್ಮೆಂ ಎಂಷ್ಟುಟ  ಹತಿು ರವಾಗಿವೆ ಎಂಂಬುದನ್ನುು  ನೋೋಡಿ. 

ಎಂ

ಸಿ

ಡಿ   ಎಂಲ್ ಎಂಸ್ 

ಪಿ ಆರ್ 

ಬಿಂ

ಚಿತರ . ೨.೨೩
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೨.	 ಈ ಕೆಳಗಿನ ಡಿಗ್ರಿ�  ಅಳತೆಗಳನ್ನುು  ಹೊಂಂದಿರುವ ಕೋೋನಗಳನ್ನುು  ಸೆಳೆಯಲು 
ಪ್ರೊೊ ಟಟ್ರೇ�ೇಕ್ಟ ಟ ರ್ ಅನ್ನುು  ಬಳಸಿ:
ಎ. ೧೧೦° 	    ಬಿ. ೪೦° 	 ಸಿ. ೭೫° 		  ಡಿ. ೧೧೨° 	 ಇ. ೧೩೪°

೩.	 ಕೆಳಗೆ ಕೊಟ್ಟಿಿ ರುವ ಕೋೋನದ ಅಳತೆಯಂಂತೆಯೇೇ ಇರುವ ಕೋೋನವನ್ನುು  
ಎಳೆಯಿರಿ: 

ಎಚ್‌

ಐ

ಜೆ

	 ಅಲ್ಲಲ ದೆ ಕೋೋನವನ್ನುು  ಚಿತ್ರಿಿ ಸಲು ನೀೀವು ಅನುಸರಿಸಿದ ಹಂಂತಗಳನ್ನುು  ಬರೆಯಿರಿ.

೨.೧೧ ಕೋೋನಗಳ ವಿಧಗಳು ಮತ್ತುು  ಅವುಗಳ ಅಳತೆಗಳು  
ಈ ಅಧ್ಯಾಾ ಯದಲಿ್ಲಿ  ನಾವು ವಿವಿಧ ರೀೀತಿಯ ಕೋೋನಗಳ ಬಗೆ್ಗೆ  ಓದಿದ್ದೇೇ� ವೆ. ನೇೇರ ಕೋೋನವು 
೧೮೦° ಮತ್ತುು  ಬಲ ಕೋೋನವು ೯೦° ಎಂಂದು ನಾವು ನೋೋಡಿದ್ದೇೇ� ವೆ. ಇತರೆ ರೀೀತಿಯ 
ಕೋೋನಗಳನ್ನುು  — ತೀೀವ್ರರ  ಮತ್ತುು  ಅಸ್ಥಿಿ ರ — ಅವುಗಳ ಡಿಗ್ರಿ�  ಅಳತೆಗಳ ಪರಿಭಾಷೆಯಲಿ್ಲಿ  
ಹೇೇಗೆ ವಿವರಿಸಬಹುದು?
ಲಘುಕೋೋನ: ಬಲ ಕೋೋನಕ್ಕಿಂ� ಂತ ಚಿಕ್ಕಕ ದಾದ ಅಂಂದರೆ ೯೦° ಗಿಂ�ತ ಕಡಿಮೆ ಮತ್ತುು  ೦° ಗಿಂ�ತ 
ಹೆಚ್ಚಿಿ ನ ಕೋೋನಗಳನ್ನುು  ಲಘು ಕೋೋನಗಳು ಎಂಂದು ಕರೆಯಲಾಗುತ್ತ� ದೆ. 

೪೦⁰

ಪಿ

ಆರ್

ಕ್ಯೂೂ

೫೦⁰

ಎಸ್

ಟಿ

ಆರ್
೭೫⁰

ಇ
ಎಫ್

ಕ್ಯೂೂ

ತೀೀವ್ರರ  ಕೋೋನಗಳ ಉದಾಹರಣೆಗಳು
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ಅಧಿಕ/ವಿಶಾಲ ಕೋೋನ; ಲಂಂಬ ಕೋೋನಕ್ಕಿಂ� ಂತ ದೊಡ್ಡಡ ದಾದ ಮತ್ತುು  ನೇೇರ ಕೋೋನಕ್ಕಿಂ� ಂತ ಕಡಿಮೆ 
ಇರುವ, ಅಂಂದರೆ ೯೦° ಗಿಂ�ತ ದೊಡ್ಡಡ ದಾದ ಮತ್ತುು  ೧೮೦° ಗಿಂ�ತ ಕಡಿಮೆ ಇರುವ ಕೋೋನಗಳನ್ನುು  
ಅಧಿಕ/ವಿಶಾಲ ಕೋೋನಗಳು ಎಂಂದು ಕರೆಯಲಾಗುತ್ತ� ದೆ.

ಟಿ ಡಬ್ಲ್ಯೂೂ �

ಎಸ್
೧೩೦º

ಎಸ್

ಐ
ಎಕ್್ಸ್

೧೧೦º

				    ಅಧಿಕ/ವಿಶಾಲ ಕೋೋನಗಳ ಉದಾಹರಣೆಗಳು.
ಒಂಂದು ಕೋೋನವು ತೆಗೆದುಕೊಳ್ಳಳ ಬಹುದಾದ ಎಲ್ಲಾಾ  ಸಂಂಭಾವ್ಯಯ  ಕ್ರ� ಮಗಳನ್ನುು  ನಾವು 
ಒಳಗೊಂಂಡಿದ್ದೇೇ� ವೆಯೇೇ? ಇಲಿ್ಲಿ  ಮತ್ತೊಂ� ಂದು ರೀೀತಿಯ ಕೋೋನವಿದೆ.

ಸರಳಾಧಿಕ/ಬಹೀೀರ್ ವಕ್ರ�  ಕೋೋನ: ನೇೇರ ಕೋೋನಕ್ಕಿಂ� ಂತ ದೊಡ್ಡಡ ದಾದ ಮತ್ತುು  ಸಂಂಪೂರ್ಣಣ 
ಕೋೋನಕ್ಕಿಂ� ಂತ ಕಡಿಮೆ ಇರುವ ಕೋೋನಗಳನ್ನುು  ಅಂಂದರೆ, ೧೮೦° ಗಿಂ�ತ ಹೆಚ್ಚುು  ಮತ್ತುು  ೩೬೦° 
ಗಿಂ�ತ ಕಡಿಮೆ ಇರುವ ಕೋೋನಗಳನ್ನುು  ಸರಾಳಾಧಿಕ/ಬಹೀೀರ್ ವಕ್ರ�  ಕೋೋನಗಳು ಎಂಂದು 
ಕರೆಯಲಾಗುತ್ತ� ದೆ. 

ಎಸ್
ಸಿ

ಪಿ

ಎ

ಬಿ

ಟಿ

ಎಂಂ

ಸರಳಾಧಿಕ/ಬಹೀೀರ್ ವಕ್ರ�  ಕೋೋನ ಉದಾಹರಣೆಗಳು

	 ಇದನ್ನುು  ಕಂ�ಡುಹಿಡಿಯಿರಿ
೧.	 ಕೆಳಗಿನ ಪ್ರರ ತಿಯೊಂಂದು ಗ್ರಿ� ಡ್ ಗಳಲಿ್ಲಿ , ಎ ಅನ್ನುು  ಚಿತ್ರರ ದಲಿ್ಲಿರುವ ಇತರ ಗ್ರಿ� ಡ್ 

ಬಿಂಂದುಗಳಿಗೆ ನೇೇರ ರೇೇಖೆಯಿಂಂದ ಜೋೋಡಿಸಿ:

ಎ.	 ಒಂಂದು ಲಘುಕೋೋನ



52

ಗಣಿತ ಪ್ರರ ಕಾಶ | ೬ ನೇೇ ತರಗತಿ

ಬಿ.	ಅಧಿಕ/ವಿಶಾಲ ಕೋೋನ

ಸಿ.	 ಸಾರಳಾಧಿಕ ಕೋೋನ 

	ಕೋ ೋನಗಳನ್ನುು  ನಿರ್ದಿಿಷ್ಟಟ ಪಡಿಸಲು ಉದ್ದೇೇ� ಶಿತ ಕೋೋನಗಳನ್ನುು  
ವಕ್ರಾಾ ಕೃತಿಗಳೊಂಂದಿಗೆ ಗುರುತಿಸಿ. ನಿಮಗಾಗಿ ಒಂಂದನ್ನುು  ಮಾಡಲಾಗಿದೆ. 

೨.	 ಪ್ರರ ತಿ ಕೋೋನದ ಅಳತೆಯನ್ನುು  ಕಂ�ಡುಹಿಡಿಯಲು ಪ್ರೊೊ ಟೆಕ್ಟಟ ರ್ ಬಳಸಿ. ನಂಂತರ 
ಪ್ರರ ತಿಯೊಂಂದು ಕೋೋನವನ್ನುು  ತೀೀವ್ರರ  ಅಸ್ಥಿಿ ರ, ಬಲ ಅಥವಾ ಪ್ರರ ತಿಫಲನ ಎಂಂದು 
ವರ್ಗೀ�ೀಕರಿಸಿ.

	 ಎ.  ∠ ಪಿಟಿಆರ್	ಬಿ . ∠ ಪಿಟಿಕ್ಯೂೂ   ಸಿ. ∠ ಪಿಟಿಡಬ್ಲ್ಯೂೂ � 	      ಡಿ.∠ಡಬ್ಲ್ಯೂೂ � ಟಿಪಿ

ಟಿ

ಕ್ಯೂೂ

ಆರ್
ಪಿ

ಡಬ್ಲ್ಯೂೂ �
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ರೇೇಖೆಗಳು ಮತ್ತುು  ಕೋೋನಗಳು

  ಅನ್ವೇ�ೇಷಿ ಸೋೋಣ   

ಈ ಚಿತ್ರರ ದಲಿ್ಲಿ , ∠ ಟಿಇಆರ್  = ೮೦°. ∠ ಬಿಇಟಿ ನ 
ಅಳತೆ ಎಷ್ಟುು ? ∠ ಎಸ್ ಇಟಿ ನ ಅಳತೆ ಎಷ್ಟುು ? ೮೦

ಓ೯೦
ಓ

ಬಿ ಇ

ಎಸ್
ಟಿ

ಆರ್

ಸೂಚನೆ: ∠ ಆರ್ ಇಬಿ ಒಂಂದು ನೇೇರ ಕೋೋನವಾಗಿದೆ ಎಂಂಬುದನ್ನುು  ಗಮನಿಸಿ. ಆದ್ದದ ರಿಂ�ದ, 
ಡಿಗ್ರಿ�  ಅಳತೆ ∠ ಆರ್  ಇ ಬಿ= ೧೮೦° ಇದರಲಿ್ಲಿ  ೮೦° ∠ ಟಿಇಆರ್  ನಿಂಂದ ಆವರಿಸಲ್ಪಪಟ್ಟಿಿ  ದೆ. 
∠ ಎಸ್ ಇಟಿ ನ ಅಳತೆಯನ್ನುು  ಕಂ�ಡುಹಿಡಿಯಲು ಇದೇೇ ರೀೀತಿಯ ವಾದವನ್ನುು  
ಅನ್ವವ ಯಿಸಬಹುದು.

	 ಇದನ್ನುು  ಕಂ�ಡುಹಿಡಿಯಿರಿ�

೧.	 ಈ ಕೆಳಗಿನ ಡಿಗ್ರಿ�  ಅಳತೆಗಳೊಂಂದಿಗೆ ಕೋೋನಗಳನ್ನುು  ಬರೆಯಿರಿ:

ಎ. ೧೪೦°  ಬಿ . ೮೨°   ಸಿ. ೧೯೫°   ಡಿ. ೭೦°   ಇ. ೩೫° 	

೨.	 ಪ್ರರ ತಿ ಕೋೋನದ ಗಾತ್ರರ ವನ್ನುು  ಅಂಂದಾಜು ಮಾಡಿ ಮತ್ತುು  ನಂಂತರ ಅದನ್ನುು  
ಪ್ರೊೊಟ್ರಾಾಕ್ಟ  ಟ ರ್ನೊಂಂದಿಗೆ ಅಳೆಯಿರಿ:
ಎ. ಬಿ. ಸಿ.

ಡಿ. ಇ. ಇಎಫ್ .

	 ಈ ಕೋೋನಗಳನ್ನುು  ಲಘು, ಬಲ, ಅಧಿಕ ಅಥವಾ ಸರಳಾಧಿಕ ಕೋೋನಗಳು ಎಂಂದು 
ವರ್ಗೀ�ೀಕರಿಸಿ.

೩.	 ಮೂರು ಲಘು  ಕೋೋನಗಳು, ಒಂಂದು ಬಲ ಕೋೋನ ಮತ್ತುು  ಎರಡು ಸರಳಾಧಿಕ 
ಕೋೋನಗಳನ್ನುು  ಹೊಂಂದಿರುವ ಯಾವುದೇೇ ರೇೇಖಾಚಿತ್ರರ ವನ್ನುು  ಮಾಡಿ.

೪.	 ಬದಿಗಳಲಿ್ಲಿರುವ ಕೋೋನಗಳು ತಲಾ ೪೦° ಮತ್ತುು  ಮಧ್ಯಯ ದಲಿ್ಲಿರುವ ಕೋೋನವು 
೬೦° ಇರುವಂಂತೆ ‘ಎಂಂ’ ಅಕ್ಷರವನ್ನುು  ಬರೆಯಿರಿ.

೫.	 ರೂಪುಗೊಂಂಡ ಮೂರು ಕೋೋನಗಳು ೧೫೦°, ೬೦° ಮತ್ತುು  ೧೫೦° ಆಗಿರುವಂಂತೆ 
‘ವಾಯ್ ’ ಅಕ್ಷರವನ್ನುು  ಬರೆಯಿರಿ.
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೬. ಅ�ೋಕ ಚಕರ ವು ೨೪ ಕಡಿಡ ಗಳನ್ನುು  ಹೊಂಂದಿದೆ. ಪ್ರರಸಿ ರರ 
ಪ್ರಕಕ ದಲಿ್ಪಿರುವ ಎಂರಡು ಕಡಿಡ ಗಳ ನಡುವಿನ ಕೊೋನದ ಡಿಗಿರ  
ಅಳತೆ ಏನ್ನು? ಎಂರಡು ಕಡಿಡ ಗಳ ನಡುವೆ ರೂಪುಗೋಂಡ 
ಅತಿದೊಡಡ  ಲ್ಪಘು ಕೊೋನ ಯಾವುದು?

೭. ಒಂಗಟ್ಟು; ನಾನ್ನು ಲ್ಪಘು ಕೊೋನ. ನಿೋವು ನನು  ಅಳತೆಯನ್ನುು  
ದಿವ ಗುರ್ಣಗೋಳ್ಳಿಸಿದರೇ, ನಿೋವು ತಿೋವರ ವಾದ ಕೊೋನವನ್ನುು  
ಪ್ರಡೆಯುತಿು ೋರಿ. ನಿೋವು ನನು  ಅಳತೆಯನ್ನುು  ಮೂರು ಪ್ರಟ್ಟುಟ  ಹೆಚಿು ಸಿದರೇ, ನಿೋವು 
ಮತೆು  ತಿೋವರ ವಾದ ಕೊೋನವನ್ನುು  ಪ್ರಡೆಯುತಿು ೋರಿ. ನಿೋವು ನನು  ಅಳತೆಯನ್ನುು  
ನಾಲುಕ  ಪ್ರಟ್ಟುಟ  ಹೆಚಿು ಸಿದರೇ, ನಿೋವು ಮತೋು ಮೇ�  ತಿೋವರ ವಾದ ಕೊೋನವನ್ನುು  
ಪ್ರಡೆಯುತಿು ೋರಿ! ಆದರೇ ನಿೋವು ನನು  ಅಳತೆಯನ್ನುು  ೫ ರಿಂದ ಗುಣಿಸಿದರೇ, ನಿೋವು 
ಒಂರಟಾದ ಕೊೋನದ ಅಳತೆಯನ್ನುು  ಪ್ರಡೆಯುತಿು ೋರಿ. ನನು  ಅಳತೆಯ ಸಾಧ� ತೆಗಳು 
ಯಾವುವು?

ಸಾ ರಾ ಂ ಶ್ವ
 ಒಂಂದು ಬಿಂಂದುವು ಒಂಂದು ಸಥ ಳವನ್ನುು  ನಿಧ�ರಿಸುತ್ತು ದೆ. ಇದನ್ನುು  ದೊಡಡ  ಅಕ್ಷರದಿಂದ 

ಸೂಚಿಸಲಾಗುತ್ತು ದೆ. 
 ಒಂಂದು ರೇೋಖೆಯ ಭಾಗವು ಎಂರಡು ಬಿಂಂದುಗಳ ನಡುವಿನ ಕಡಿಮೇ ಅಂತ್ತರಕೆಕ  

ಅನ್ನುರೂಪ್ರವಾಗಿದೆ. ಎಂಸ್   ಮತ್ತುು  ಟಿ ಬಿಂಂದುಗಳನ್ನುು  ಸೆೋರುವ ರೇೋಖೆಯ ಭಾಗವನ್ನುು  
ಎಂಸ್ ಟಿ ಯಿಂಂದ ಸೂಚಿಸಲಾಗುತ್ತು ದೆ. 

 ಎಂಸ್ ಟಿ ಯಂತ್ತಹ ರೇೋಖೆಯ ಭಾಗವನ್ನುು  ಎಂರಡೂ ಬದಿಗಳಲಿ್ಪಿ  ಅನಿದಿ�ಷ್ಟಟ ವಾಗಿ 
ವಿಸು ರಿಸಿದಾಗ ಒಂಂದು ರೇೋಖೆಯನ್ನುು  ಪ್ರಡೆಯಲಾಗುತ್ತು ದೆ; ಇದನ್ನುು  ಎಂಸ್ ಟಿ ಅಥವಾ 
ಕೆಲ್ಪವೊಮೇ�  ಎಂಂ ನಂತ್ತಹ ಒಂಂದೆೋ ಸರ್ಣಣ  ಅಕ್ಷರದಿಂದ ಸೂಚಿಸಲಾಗುತ್ತು ದೆ. 

 ಎಂ ಕ್ರೀರರ್ಣವು ಡಿ ಬಿಂಂದುವಿನಿಂದ ಪ್ರಾರ ರಂಭವಾಗಿ ಅನಿದಿ�ಷ್ಟಟ ವಾಗಿ ಒಂಂದು ದಿಕ್ರೀಕ ನಲಿ್ಪಿ  
ಚಲ್ಪಿಸುವ ರೇೋಖೆಯ ಒಂಂದು ಭಾಗವಾಗಿದೆ. ಇದನ್ನುು  ಡಿಪಿ ಎಂಂದು ಸೂಚಿಸಲಾಗುತ್ತು ದೆ. 
ಅಲಿ್ಪಿ  ಪಿ ಕ್ರೀರರ್ಣದ ಮೇೋಲೈ ಮತೋು ಂದು ಬಿಂಂದುವಾಗಿದೆ. 

 ಒಂಂದು ಕೊೋನವನ್ನುು  ಸಾಮಾನ�  ಆರಂಭಿಕ ಬಿಂಂದುವಿನಿಂದ ಪ್ರಾರ ರಂಭವಾಗುವ ಎಂರಡು 
ಕ್ರೀರರ್ಣಗಳಾಗಿ ದೃಶಿ� ೋಕರಿಸಬಹುದು. ಎಂರಡು ಕ್ರೀರರ್ಣಗಳಾದ ಓಪಿ ಮತ್ತುು  ಓಎಂಂ ಗಳು 
ಕೊೋನವನ್ನುು  ರೂಪಿಸುತ್ತು ವೆ ∠ ಪಿಓಎಂಂ (ಇದನ್ನುು  ∠ ಎಂಂಓಪಿ ಎಂಂ� ಕರೇಯಲಾಗುತ್ತು ದೆ); 
ಇಲಿ್ಪಿ , ಓ  ಅನ್ನುು  ಕೊೋನದ ಶೃಂಂಗ ಎಂಂದು ಕರೇಯಲಾಗುತ್ತು ದೆ, ಮತ್ತುು  ಓಪಿ ಮತ್ತುು  ಓಎಂಂ 
ಕ್ರೀರರ್ಣಗಳನ್ನುು  ಕೊೋನದ ತೋೋಳುಗಳು ಎಂಂದು ಕರೇಯಲಾಗುತ್ತು ದೆ. 

 ಕೊೋನದ ಗಾತ್ತರ ವು ಕೊೋನದ ಒಂಂದು ಕ್ರೀರರ್ಣವನ್ನುು  ಕೊೋನದ ಇನೋು ಂದು ಕ್ರೀರರ್ಣದ ಮೇೋಲೈ 
ತಿರುಗಿಸಲು ಶೃಂಂಗದ ಸುತ್ತು  ಅಗತ್ತ� ವಿರುವ ತಿರುಗುವಿಕೆ ಅಥವಾ ತಿರುಗುವಿಕೆಯ 
ಪ್ರರ ಮಾರ್ಣವಾಗಿದೆ.

 ಕೊೋನಗಳ ಗಾತ್ತರ ವನ್ನುು  ಡಿಗಿರ ಗಳಲಿ್ಪಿ  ಅಳೆಯಬಹುದು. ಒಂಂದು ಪೂರ್ಣ� ಆವತ್ತ�ನ 
ಅಥವಾ ತಿರುವನ್ನುು  ೩೬೦ ಡಿಗಿರ  ಎಂಂದು ಪ್ರರಿಗಣಿಸಲಾಗುತ್ತು ದೆ ಮತ್ತುು  ೩೬೦ ಡಿಗಿರ  ಎಂಂದು 
ಸೂಚಿಸಲಾಗುತ್ತು ದೆ.

  ಕೊೋನಗಳ ಡಿಗಿರ  ಅಳತೆಗಳನ್ನುು  ಪೋರ ಟಾರ ಕಟ ರ್ ಬಳಸಿ ಅಳೆಯಬಹುದು.
 ಕೊೋನಗಳು ನೆೋರವಾಗಿರಬಹುದು (೧೮೦°), ಬಲ್ಪದಲಿ್ಪಿರಬಹುದು (೯೦°), ಲ್ಪಘ/

ತಿೋವರ ವಾಗಿರಬಹುದು (೦° ಗಿಂತ್ತ ಹೆಚ್ಚುು  ಮತ್ತುು  ೯೦° ಗಿಂತ್ತ ಕಡಿಮೇ), ಅಧಿಕವಾಗಿರಬಹುದು 
(೯೦° ಗಿಂತ್ತ ಹೆಚ್ಚುು  ಮತ್ತುು  ೧೮೦° ಗಿಂತ್ತ ಕಡಿಮೇ), ಮತ್ತುು  ಸರಳಾಧಿಕವಾಗಿರಬಹುದು 
(೧೮೦° ಗಿಂತ್ತ ಹೆಚ್ಚುು  ಮತ್ತುು  ೩೬೦° ಗಿಂತ್ತ ಕಡಿಮೇ).

—
—
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